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1 Apresentacao

O presente documento visa apresentar e detalhar o projeto pedagdgico do Curso
de Engenharia de Software do Campus da Universidade Federal do Ceara em Quixada,
segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais em vigor e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) de 1996 (Lei 9.394/96).

A proposta pedagogica do Curso de Engenharia de Software busca uma diretriz
ideal, enfatizando o aspecto tecnoldgico no &mbito das técnicas computacionais, sem
descuidar, naturalmente, do seu fundamento cientifico. Foram tomadas como base para
a construcao do plano pedagdgico aqui apresentado os seguintes documentos:

a) Curriculo de referéncia para programas de graduacdo organizado pelas
duas principais agremiacGes mundiais de profissionais da area de
computacdo, ACM (Association for Computing Machinery) e IEEE
Computer Society (IEEE-CS/ACM, 2004);

b) Guia para o corpo de conhecimento em Engenharia de Software,
organizado pela IEEE (SWEBOK) (IEEE, 2004);

c) Curriculo de referéncia para cursos de pds-graduacdo em Engenharia de
Software (SIT, 2009);

d) Projeto pedagogico confeccionado para o primeiro curso de Bacharelado
em Engenharia de Software do Brasil criado no Departamento de
Informatica da Universidade Federal de Goias.

O projeto pedagogico do curso busca dosar, de forma racional, teoria e préatica
nas proporcdes adequadas, de modo a formar um profissional apto a atuar na industria
de software. O maior desafio da formacdo proposta € apresentar fundamentos tedricos
de forma que o egresso seja capaz de manter-se continuamente atualizado diante do
progresso incessante que € uma caracteristica dessa area de atuacao.

N&o obstante, tem-se como objetivo complementar formar um profissional
empreendedor, capaz de lidar com técnicas avancadas de gerenciamento de projetos,
qualidade de processos e produtos e inovacdo tecnoldgica. Para tanto, propde-se um
modelo pedagdgico capaz de adaptar-se a dindmica das demandas da sociedade, em que
a graduacdo passa a constituir-se numa etapa de formacdo inicial em processo de
educacdo permanente.

2 Justificativa

A exigéncia de responsabilidade e competéncia, atributos subjacentes a proposta
de um curso superior, é pressuposto inelutavel, pois cabe a Universidade responder as
pressdes emergentes no que tange ao florescimento de diferentes ramos das ciéncias, da
tecnologia e das humanidades; isto impde a Instituicdo o didlogo com a sociedade
envolvente, na busca de satisfazer a demanda de formacao de quadros profissionais e de
outros recursos humanos necessarios ao seu desenvolvimento.

Os avancos da Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo (TIC) tém
impulsionado uma demanda pelo desenvolvimento de sistemas de software mais
complexos, confiaveis e de qualidade. Neste cenario, surge a necessidade de
profissionais qualificados para esta atividade, aqui denominados Engenheiros de
Software. Além disso, a dificuldade de produzir software dentro dos prazos estipulados,



com o orcamento previsto e satisfazer os requisitos dos clientes representam outro
grande desafio para érea.

A Engenharia de Software ¢ “a aplicagdo de uma abordagem sistematica,
disciplinada e quantificavel para o desenvolvimento, operacdo e manutencdo de
software” (IEEE, 1990). Suas principais bases estdo na Ciéncia da Computagdo e na
Matematica (IEEE-CS/ACM 2004) e se dedica aos problemas préticos da producgdo de
software (Sommerville, 2011). O conjunto de conhecimento pertinente a Engenharia de
Software é documentado em (IEEE, 2004). A Engenharia de Software usa a
matematica, a ciéncia da computacdo e a sistematica das engenharias para resolver
problemas em dominios de aplicac&o.

Vale enfatizar que o Estado do Ceara é reconhecido como um dos maiores polos
de desenvolvimento de software do pais. O sucesso das leis de incentivo a empresas de
base tecnoldgica instaladas na Regido Nordeste demonstra a competéncia de empresas
locais no cenario atual. Pesquisa da Adece (2011) levantou que no Estado do Ceara em
2011 existiam mais de 800 empresas de TIC, sendo 20% desse total empresas nos ramos
de Consultoria e Desenvolvimento de Software, ramo que demanda muitos profissionais
de engenharia de software. A pesquisa ainda aponta que cerca de 72% das empresas
realizam Inovacdo de Produtos e cerca de 58% realizam Inovacdo em Processos, com
busca de competitividade. O egresso do curso de Engenharia de Software tem papel
importante dentro de uma organizacao que busca a Inovacao.

No contexto nacional também é grande a demanda por profissionais de
tecnologia da informacdo. Estudo do Softex (2012) apurou que no Brasil em 2009
existiam cerca de 11 mil empresas de software e servi¢os constituidas e com mais de 5
pessoas ocupadas, com uma projecdo de crescimento para cerca de 13 mil empresas em
2012. Dentre as empresas com 20 ou mais pessoas ocupadas, o estudo aponta que 52%
sdo empreendimentos nas categorias Software sob encomenda, Software customizavel,
Software ndo-customizavel, Consultoria em Tecnologia da Informacdo (TI) e Portais e
Provedores de Conteudo. Esses tipos de empreendimento sdo os que mais demandam
atividades de concepcdo, desenvolvimento e manutencdo de software. O estudo do
Softex ainda aponta que para 2013 é projetada uma caréncia de cerca de 140.000
profissionais (SOFTEX, 2012, p. 236).

O processo de criacdo e consolidagdo do curso de Engenharia de Software, em
conjunto com os demais cursos de Computacdo do Campus Quixada (Bacharelado em
Sistemas de Informacdo, Bacharelado em Ciéncia da Computagdo e Tecndlogo em
Redes de Computadores), visa responder a essa demanda imediata da sociedade, e
também servir para responder demandas mais antigas da sociedade cearense relativas a
expanséo da atuacdo da UFC para o interior.

Outro fator a se destacar com respeito a demanda por futuros profissionais da
area de Engenharia de Software e informatica reside nas iniciativas do governo do
estado e empresas cearenses em criar um polo local de tecnologia. Neste contexto, a
UFC possui ainda a intencdo de liderar o processo de criacdo de um polo regional de
tecnologia da informacdo no Sertdo Central, projeto esse que ainda depende de
articulacdo com prefeituras, governo do estado e entidades federais que possam apoiar a
iniciativa, bem como institui¢cdes de fomento e apoio tais como BNB e BNDES. Ofertar
um conjunto de cursos conciso e adequado a esse proposito € indispensavel nessa tarefa
e essencial a articulagdo com os 6rgdos interessados no desenvolvimento da regido do
sertdo central e do estado.

O Estado do Ceara apresenta uma aceleracdo de sua urbanizagdo nas duas
ultimas décadas. O significativo crescimento dos setores produtores de bens-salario tem



incentivado a expansdo, ainda que timida, dos setores de bens intermediarios e bens de
capital no estado. A importancia da educacdo profissional na formacdo dos futuros
trabalhadores pode ser avaliada, dentre outras, pelo peso da formacéao profissionalizante
nos critérios de recrutamento e selecdo das empresas do estado.

O conhecimento tornou-se o principal recurso econémico e como tal marcado
pela escassez. Na sociedade do conhecimento e principalmente na area tecnoldgica, esse
ativo se torna rapidamente obsoleto, obrigando os profissionais a realizar reciclagens
periddicas. Nos Ultimos anos a competitividade incentivada principalmente pela
globalizacdo exigiu uma reformulacdo das empresas e principalmente no perfil dos
profissionais especializados em informatica. Em termos de economia, os resultados
mostram que o Ceara vem crescendo a taxas maiores que o Nordeste e Brasil.

Todos esses fatores que envolvem uma demanda crescente no estado do Ceara
por profissionais da &rea de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao e estimularam a
criacdo de um curso que possibilitasse aos seus egressos o0 uso e producdo adequada e
eficiente de tecnologias em resposta as demandas sociais e institucionais.

3 Historico do Curso

Quixada é considerada a capital do Sertdo Central do Estado. O municipio conta
com trés Faculdades, sendo uma particular, e outras duas publicas (Estadual e Federal).
A Faculdade Catolica Rainha do Sertdo (particular) oferece, entre outros, 0s cursos de
graduacdo: Administracdo, Biomedicina, Ciéncias Contabeis, Direito, Educacdo Fisica,
Enfermagem, Farmacia, Filosofia, Fisioterapia, Odontologia, Psicologia, Sistemas de
Informacdo, Engenharia Mecénica e Teologia. A Faculdade de Educacdo, Ciéncias e
Letras do Sertdo Central (publica) oferta os seguintes cursos de graduacdo: Ciéncias,
Ciéncias Biologicas, Fisica, Histdria, Letras, Matematica, Pedagogia e Quimica. Ha
oferta de cursos na area de Tecnologia da Informagdo e Comunicag&o, porém, apesar da
crescente demanda, € minima.

O estado do Ceara conta, hd mais de cinquenta anos, com a contribuicdo da UFC
na formacdo de pessoal altamente qualificado, na geracdo e preservacdo de
conhecimento, na inovacgdo tecnoldgica e na integracdo com a sociedade através de
atividades e projetos de extensdo. Atualmente, a UFC conta com trés campi em
Fortaleza e quatro novos campi no interior do estado: Sobral, Quixada, Russas e
Cratels. O estado do Ceara conta também com a Universidade Federal do Cariri, que
nasceu campus da UFC e tornou-se uma universidade independente em 2013 e com a
Universidade da Integracéo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira (UNILAB) que
€ uma autarquia vinculada ao Ministério da Educacdo com sede em Redencao.

Desde 1975 a UFC vem oferecendo cursos de graduacao na area de Computacéo
relacionados & Engenharia de Software e TIC, tendo iniciado com a formagdo de
Tecndlogo em Processamento de Dados, posteriormente transformado em Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo (1985). O Departamento de Computacdo da UFC realizou
esforcos de formacédo de professores doutores e, em 1995, inaugurou a pds-graduacéo
stricto sensu com o Mestrado em Ciéncia da Computacdo. Dez anos mais tarde, foi
criado o Doutorado em Ciéncia da Computacgéo.

Em 2007, foi criado o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo da
UFC, no campus de Quixada. Em 2011, o Bacharelado em Sistema de Informacéo foi
reconhecido. Esse curso apresenta-se como “tutor” do Curso de Bacharelado em
Engenharia de Software, estando responsavel pela selecdo do primeiro quadro de
docentes, definicdo da infraestrutura necessaria ao funcionamento do curso, bem como
sua adequacdo as diretrizes curriculares nacionais e em conformidade com a Lei de



Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), além de servir como referéncia de
qualidade. Em 2010, também foi criado o curso tecnélogo de Redes de Computadores.
O curso de Redes de Computadores passou pelo reconhecimento em 2012. Em 2013, foi
criado o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Os cursos na mesma
unidade académica (Campus de Quixadd) apresentam potencial de sinergia entre 0s
mesmos, de forma que todos se beneficiam com oferta comum de disciplinas, uso
sisttmico de laboratorios, salas de aula, infraestrutura administrativa e acervo
bibliogréafico relacionado, disponibilizados aos corpos docente, discente e técnico
administrativo do campus e para a comunidade externa.

O Bacharelado em Engenharia de Software oferece ao seu corpo discente uma
formac&o universitaria compativel com as peculiares questdes relacionadas as TICs e a
indUstria de software no Brasil. Desta forma, a UFC, conhecedora da funcéo social do
profissional atuante na area de TIC e no mercado de software, busca a formacgéo de um
profissional especializado, integrado & realidade social onde esta inserido.

A proposta pedagdgica para a formag&o profissional do Bacharel em Engenharia
de Software, a partir do pressuposto descrito acima, tem, portanto, clareza conceitual e
epistemoldgica para a orientacdo do processo formador e necessidades do mercado de
trabalho, e evidencia, em toda sua construcao, a responsabilidade social a ser assumida
pelo futuro profissional diante do desafio que o mercado impde.

O Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software é
visto como um moderno instrumento de gestdo, que busca extrapolar a simples
confeccdo de um documento para se caracterizar como um processo dinamico de agéo e
reflexdo, objetivando uma permanentemente adequacdo do ensino superior de TIC as
praticas e exigéncias do mercado de trabalho, pautando-se na necessidade da formacéo
ética e cidada desses profissionais.

4 Principios Norteadores

O presente projeto é destacado como um empenho politico-cultural que visa uma
formagdo em Engenharia de Software socialmente consciente e instigante, ultrapassando
limites disciplinares e considerando o saber como uma construcdo social. Essa vertente
analitica reafirma como elementos primordiais, para atuar como profissional, principios
da ética democréatica: dignidade humana, justica, respeito mdtuo, participacao,
responsabilidade, didlogo e solidariedade, na sua atuacdo como profissional e como
cidad&o.

Referidos principios possibilitam, portanto:

e O ser humano seja o principio e fim de todo processo formativo no qual
haja comprometimento com a ética na busca da verdade e do
conhecimento;

e A prevaléncia da integracdo entre formacdo bésica, diferenciada,
garantindo a esta uma flexibilidade do pensamento e liberdade de
expressao;

e O compromisso com o fortalecimento da cultura académica, através da
interacdo do ensino, pesquisa e extensdo;

e Areflexdo e a articulacdo entre teoria e pratica, técnica e humanismo;

e A capacidade de adaptacdo a evolucao tecnoldgica.

Considerando os elementos em referéncia, o Projeto Pedagdgico do Curso de
Engenharia de Software busca a consolidacdo de uma identidade prépria, orientado por
principios que compreendem que a formacéo profissional em Engenharia de Software,



envolve uma prética especifica, que pressupde saberes e competéncias coerentes. Para
isso, é preciso que o curriculo seja flexivel e possibilite ndo s6 a formacdo de
competéncia técnica como também o compromisso da ciéncia com as transformacdes
sociais.

5 Objetivos do Curso

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software da UFC em Quixada tem
como objetivo formar profissionais aptos a introduzirem melhorias e a participarem
efetivamente de empreendimentos de software voltado para os mercados local e global,
oferecendo a base tedrica suficiente para que 0S Seus egressos possam manter-se
constantemente atualizados. Além disso, € objetivo deste curso preparar profissionais
para construir, usando as técnicas da Engenharia de Software, sistemas de software
corretos, completos, seguros, amigaveis, usaveis, com qualidade, faceis de manter e de
baixo custo.

6 Perfil do Profissional a ser Formado

As organizacdes contemporaneas tém na tecnologia da informacdo um elemento
estratégico, na medida em que as solugbes tecnoldgicas automatizam processos
organizacionais e sdo fonte de vantagens competitivas através da analise de cenarios,
apoio ao processo decisorio e definicdo e implementacdo de novas estratégias
organizacionais. Assim, cresce a preocupacdo com a coleta, armazenamento,
processamento e transmissao da informagdo na medida em que a disponibilidade da
informacdo correta, no momento apropriado, é requisito fundamental para a melhoria
continua da qualidade e competitividade organizacionais, o que implica em considerar a
crescente relevancia da Engenharia de Software no desenvolvimento de sistemas de
software com eficiéncia, qualidade e a baixo custo.

O egresso do curso de Engenharia de Software estara apto a atuar na inddstria de
desenvolvimento de software. A bacharela ou bacharel em Engenharia de Software deve
ser capaz de efetivamente contribuir com equipes na producdo de modelos abstratos
correspondentes a software e realiza-los por meio de cédigo funcionando em contexto
real. Os egressos estardo aptos a realizar atividades de aplicacdo de processos assim
como atividades de transformacéo de processos.

Da perspectiva pessoal 0 egresso deve ser capaz de:
e Trabalhar de forma harmoniosa e efetivamente auxiliar na elaboracgéo de
produtos atribuidos a equipes;

e Valorizar e iniciar longo processo de formacgdo de sua prépria reputacao
na area;

e Desenvolver atitudes e posturas pro-ativas.

Da perspectiva cognitiva o egresso deve ser capaz de:

e Elicitar, analisar, modelar, especificar (documentar), validar e gerenciar
requisitos de software;

e Projetar (design) software (arquitetura e projeto detalhado). Inclui
modelagem, analise e avaliacdo da qualidade, principios, estilos,
métodos, modelos arquiteturais e padrdes de projeto;

e Construir (programar) software com qualidade e em equipe. Inclui
métodos, técnicas, tecnologias e ferramentas;



e Realizar atividades de manutencéo de software;

e Planejar e executar atividades pertinentes a qualidade de software. Inclui
verificacdo, validacao, revisdes, inspecoes e testes;

e Gerenciar projetos de desenvolvimento de software;

e Personalizar processos de software em conformidade com modelos de
melhoria de processos;

e Transmitir ideias com clareza (seja na forma verbal ou escrita).

Da perspectiva tecnologia e pragmaética o egresso deve ser capaz de:

e Exercitar 0 conhecimento (perspectiva cognitiva), empregando
tecnologias e ferramentas para desenvolvimento de software complexo
por meio da participacdo em equipes de projeto;

e Selecionar tecnologias apropriadas para um dado contexto.

7 Competéncias e Habilidades a serem Desenvolvidas

O desempenho das atividades inerentes as areas de atuacdo em Engenharia de
Software, aqui agrupadas em trés pilares de formacéo, exige uma agdo profissional
fundamentada no conhecimento teorico-pratico aprofundado da aplicacdo das solucbes
tecnoldgicas oferecidas pela ciéncia da computagdo a problemas existentes no mercado
de software.

Para a formacdo do perfil do egresso pretendida pelo Curso de Bacharelado em
Engenharia de Software, faz-se necessario o desenvolvimento de competéncias que,
aliadas aos conhecimentos técnico-cientificos adquiridos ao longo do Curso, permitam o
desenvolvimento das habilidades necessarias a atuacdo do Bacharel em Engenharia de
Software. O presente projeto prevé a acdo integradora em disciplinas de outras areas,
visando fortalecer a interdisciplinaridade e a multidisciplinaridade para a formacéo do
futuro profissional.

Inicialmente esta exigéncia implica em uma capacitagédo profissional que integre
formacdo humanistica; formacdo técnica; e interdisciplinaridade. Além disso, a
capacitacdo deve incluir o desenvolvimento de habilidades de relacionamento
interpessoal, comunicacgdo e trabalho em equipe, na medida em que sdo caracteristicas
cada vez mais importantes na atuacdo profissional. Assim, o profissional de Engenharia
de Software deve dispor de uma sélida formacdo conceitual (conhecimento explicito)
aliada a uma capacidade de aplicagdo destes conhecimentos cientificos em sua area de
atuacdo (conhecimento tacito) de forma a agregar valor econdmico a organizacdo e
valor social ao individuo.

7.1 Formacédo Humanistica

Esse elemento é imprescindivel para a formacdo da postura profissional do
egresso e e abordado nas disciplinas da area e nas demais disciplinas como aspecto
transversal. Dessa forma, é esperado que o profissional de Engenharia de Software
desenvolva as seguintes competéncias:

a) Ser criativo e inovador na proposicao de solucdes para os problemas e
oportunidades identificados nas organizagdes;

b) Expressar ideias de forma clara, empregando técnicas de comunicacao
apropriadas para cada situacao;
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d)
e)

f)

9)

Participar e conduzir processos de negociacdo para o alcance de
objetivos;
Participar e criar grupos com intuito de alcancar objetivos;

Ter uma visdo contextualizada da area de Engenharia de Software em
termos politicos, sociais e econémicos;

Identificar oportunidades de negdcio, criar e gerenciar empreendimentos
para a concretizacdo dessas oportunidades;

Atuar social e profissionalmente de forma ética.

7.2 Formacéao Técnica

Tem como base as recomendacdes de importantes documentos da area’, tais

COMO 0 COrpo
curriculos de

de conhecimento em Engenharia de Software (IEEE, 2004) e o guia para
graduacdo em Engenharia de Software (IEEE-CS/ACM, 2004). Dessa

forma, é esperado que o profissional de Engenharia de Software desenvolva as seguintes

competéncias:

a)

b)

c)

d)

9)

Compreender a dinamica empresarial decorrente de mercados mais
exigentes e conscientes de seus direitos e das novas necessidades sociais,
ambientais e econémicas;

Participar do desenvolvimento e implantacdo de novos modelos de
competitividade e produtividade nas organizagdes no que tange a
producdo de sistemas de software;

Diagnosticar e mapear, com base cientifica, problemas e pontos de
melhoria nas organizacdes, propondo alternativas de soluces baseadas
nos fundamentos da Engenharia de Software;

Elicitar, especificar, rastrear e gerenciar requisitos de software, bem
como projetar, especificar, implementar, implantar, verificar, validar e
manter (evoluir ou corrigir) sistemas de software de maneira apropriada;

Participar da implantagio e monitoramento dos  processos
organizacionais de empresas de software, identificando as possiveis
mudancas que podem surgir em fungdo dos objetivos das organizagdes,
das exigéncias do mercado, da legislacdo vigente e dos avangos nos
modelos de qualidade de processo e produto no ambito da Engenharia de
Software;

Capaz de criar, implantar, refinar e avaliar processos organizacionais,
relacionados a construcdo de software, que visdo garantir maior
produtividade, qualidade, alinhamento da producdo aos objetivos das
organizagOes e conformidade com a legislagédo vigente nas esferas local,
regional, nacional e mundial,

Planejar e gerenciar projetos de software observando as necessidades dos
clientes, a triade tempo, escopo e custo, 0 modelo de processo adotado na
organizacdo e a legislacao vigente.

1

As novas diretrizes curriculares, publicadas em Julho de 2013, ainda nao foram

totalmente implementadas nessa versdo do curriculo, pois 0 NDE do curso de Engenharia de Software
esta avaliando as necessidades de adequacdo, mas como forma de ndo prejudicar os alunos ingressantes
em 2010, esse projeto pedagdgico ainda ndo recebeu alteracdes oriundas das novas diretrizes.
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7.3 Interdisciplinaridade

Construir sistemas de software implica, necessariamente, no emprego de dois
dominios: 1) o de Engenharia de Software ligado a computacao e; 2) o dominio onde
esta inserido o problema que motiva a construcdo do software. Dessa forma, € esperado
que o profissional de Engenharia de Software desenvolva as seguintes competéncias:

a) Deve ser capaz de trabalhar em equipe multidisciplinar (com alunos
assumindo diferentes papéis na execucao dos projetos das disciplinas);

b) Deve possuir uma visdo holistica do mundo, da sociedade e de suas
dindmicas;

c) Ser capaz de investigar e entender problemas em diversificados dominios
de aplicagdo (com o desenvolvimento de projetos que aplicam
conhecimento de varias disciplinas);

d) Capacidade de autoaprendizagem no que tange ao entendimento de
outros dominios do conhecimento (tais como empreendedorismo,
financeiro, design, educacao).

Além disso, na formagao profissional do aluno, busca-se orienta-lo no sentido de
adaptar-se as mudancas e novidades da area de TIC. Para tanto, torna-se indispensavel o
desenvolvimento da inteligéncia emocional, tendo autoconhecimento, administracdo das
emoc0Oes, automotivacdo, sociabilidade e lideranca como algumas caracteristicas a
serem desenvolvidas durante a formacdo do aluno através do incentivo de atividades e
trabalhos interessantes e em equipe.

8 Areas de Atuacio

O egresso terd condi¢bes de assumir um papel de agente transformador do
mercado, sendo capaz de provocar mudancas através da incorporacdo de novas
tecnologias da informacdo na solucdo dos problemas e propiciando novos tipos de
atividades, agregando:

a) Dominio de novas tecnologias da informacdo e gestdo da &rea de
Engenharia de Software, visando melhores condi¢cdes de trabalho e de
vida;

b) Conhecimento e emprego de modelos associados ao uso das novas
tecnologias da informacdo e ferramentas que representem o estado da
arte na area;

c) Conhecimento e emprego de modelos associados ao diagnostico,
planejamento, implementacdo e avaliagdo de projetos de sistemas de
software aplicados nas organizagdes;

d) Uma visdo humanistica consistente e critica do impacto de sua atuacao
profissional na sociedade e nas organizacdes.

Desta forma, ndo exclusivamente, o egresso do curso podera atuar como:
e Analista de sistemas de software;
e Desenvolvedor de sistemas de software;
e Gerente/Analista de configuracao;
e Projetista de sistemas de software;
e Arquiteto de software;
e Gerente/Analista de qualidade de software;
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e Gerente/Analista de teste de software;

e Gerente de projetos de software;

e Consultor/Auditor de sistemas software;
e Professor e/ou Pesquisador.

9 Organizacao Curricular

As Diretrizes Curriculares Nacionais para cursos de Computacdo (BRASIL,
2012) serviram como pardmetros na preparacdo e organizagdo do curriculo, que
considera o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, a capacidade de aprender a
aprender, acompanhar as mudancas no mundo contemporéneo, contemplando a
flexibilidade, a interdisciplinaridade e a contextualizacao.

O curriculo do curso oferece flexibilidade ao utilizar o critério de pré-requisitos
minimos para disciplinas, o que facilita para o aluno uma melhor oferta de disciplinas
no curso, ao permitir ao aluno cursar disciplinas optativas ofertadas por outros cursos
(optativa-livre), e disciplinas de ementa aberta (TOpicos Especiais) e ao ofertar
atividades complementares.

As parcerias com empresas da area de Informatica do estado permitirdo que a
coordenacao do curso e os professores tenham uma avaliacdo permanente da demanda
local e com isso uma informacéo que possibilita uma atualizacdo constante do curso e
seu curriculo.

A proposta de formatacdo do curso foi elaborada a partir das necessidades
regionais para formar profissionais aptos a atuarem nas diversas areas relacionadas a
informatica no estado do Ceard, advindas da expansdo do mercado de TIC. Através de
parcerias mantidas com empresas e instituicdes que trabalham o desenvolvimento da
informatica no estado, como o Instituto do Software do Estado do Ceard, o projeto do
curso procura priorizar o atendimento as demandas dos cidaddos, da sociedade e do
mercado de trabalho.

9.1 Estrutura do Curriculo

Toda a estrutura curricular do curso de Bacharelado em Engenharia de Software
foi elaborada de forma a contemplar os objetivos do curso e atingir o perfil profissional
proposto. A organizacdo do curriculo permite a compreensdo, 0 entendimento e o
conhecimento para aplicar e desenvolver modelos, utilizando as novas tecnologias e
metodologias, assegurando as inter-relagdes com outras areas do conhecimento,
contribuindo assim, com o processo de compreensdo e transformacdo da realidade,
desenvolvendo no aluno ndo s6 competéncias, como também formando um cidad&o
consciente do seu papel na sociedade e alicercado nos principios da ética e da cidadania.

A matriz curricular compreendera uma formacao de 3.072 horas (equivalendo a
186 créditos?) com tempo padrdo para conclusdo do curso estimado em 4 (quatro) anos
ou 8 (oito) semestres letivos. Sendo assim, o estudante do Curso de Engenharia de
Software, modalidade Bacharelado, deverd observar o tempo maximo para a sua
concluséo, estipulado em 06 (seis) anos ou 12 (doze) periodos letivos. Os alunos devem
cursar uma carga horaria minima por semestre de 4 créditos e, no maximo, 32 créditos.

As disciplinas do Curso de Engenharia de Software serdo de trés tipos:
obrigatorias, optativas (da integralizacdo curricular do curso) e optativas-livres (de fora
da integralizacdo curricular do curso) e também atividades extraclasses: estagio

Na UFC um crédito é equivalente a 16 horas-aula.
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supervisionado, trabalho de conclusdo de curso e atividades complementares, como
extensdo, monitoria, iniciacdo cientifica, participacdo e organizacdo de seminarios e
palestras etc. Eventualmente, respeitado o limite, algumas disciplinas poderdo ser
ministradas a distdncia. Devido ao réapido surgimento de novas tecnologias de
informacdo, faz-se necessario a inclusdo de disciplinas optativas que abordem tais
temas. Para tanto, as disciplinas chamadas topicos especiais que constam no curriculo
serdo ofertadas de acordo com a demanda por estas tecnologias, ndo possuindo assim
ementa definida a priori.
A carga horaria do curso tem as seguintes caracteristicas:

Carga Horaria N° de Horas N° de Créditos

Carga Horaria Obrigatoria 1.728 108
Carga Horaria Optativa 320 20
Carga Horaria Optativa-Livre 256 16

Estagio Profissional 320 20
Trabalho Final de Curso 160 10
Atividades Complementares 288 18

Total 3.072 192

As disciplinas optativas-livres podem ser escolhidas fora do elenco especifico de
disciplinas do curso. Nesse caso, 0 aluno pode ter acesso a disciplinas de qualquer outro
curso, desde que autorizado pelo coordenador do seu curso, e devem ser contadas para a
integralizacdo curricular.

9.2 Unidades Curriculares

As tabelas a seguir apresentam as disciplinas a serem observadas na construcéo
de projetos pedagdgicos de cursos de Bacharelado em Engenharia de Software.

I. Formacéo Basica

A érea de formacdo basica é composta pela Formacdo Béasica em Ciéncia da
Computacdo e Formacao Basica em Matematica.

I.1 Formacéo Basica em Ciéncia da Computacgado

Disciplina

Arquitetura de Computadores

Estruturas de Dados
Fundamentos de Prodramacéo
Linguagens de Programagéo

Linguagens Formais e Autbmatos

Programacio Funcional
Proaramacdo Orientada a Objetos
Projeto e Andlise de Algoritmos

Teoria da Computacéo
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1.2 Formacao Basica em Matematica

Disciplina

Léaica para Computacdo
Matematica Bésica
Matematica Discreta
Probabilidade e Estatistica

Il. Formacéo Tecnoldgica

A area de formacao tecnoldgica € composta por um conjunto de matérias
relacionadas a Engenharia de Software e as Tecnologias da Informacdo e Comunicagao
utilizadas no desenvolvimento de sistemas de software.

I1.1 Formacé&o Tecnoldgica em Sistemas de Informacgéao

Disciplina

Trabalho Cooperativo Baseado em Computador

11.2 Formacédo Tecnoldgica em Ciéncia da Computacéo

Disciplina

Compiladores

Desenvolvimento de Software Concorrente
Desenvolvimento de Software para a Web
Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis
Desenvolvimento de Software para Persisténcia
Fundamentos de Banco de Dados

Inteligéncia Artificial

Computacdo em Nuvem

Redes Sociais
Sistemas Multiagentes

11.3 Formacédo Tecnoldgica em Engenharia de Software

Disciplina

Anadlise e Projeto de Sistemas

Arquitetura de Software

Especificacdo Formal de Software

Estimativa de Custo em Proijetos de Software

Experimentacdo em Enaenharia de Software

Geréncia de Configuracao

Integracdo de Aplicacdes

Interagdo Humano-Computador

Introdugdo a Ciéncia da Computagcdo e Engenharia de
Software

Introducdo a Processos e Reauisitos de Software
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Introducgdo ao Desenvolvimento de Jogos

Leitura de Software

Manutencdo de Software

Métodos e Ferramentas de Enaenharia de Software
Processo de Software

Projeto Detalhado de Software
Qualidade de Software

Requisitos de Software

Reuso de Software

Verificagdo e Validagdo

I1.4 Formacao Tecnoldgica em Sistemas Operacionais e Redes de
Computadores

Disciplina
Redes e Sistemas Distribuidos
Seguranga

Sistemas Operacionais

I11. Formacdo Complementar e Humanistica

A area de formacdo complementar é composta por um conjunto de
matérias que visa a preparacdo do egresso para interacdo com profissionais de outras
areas. Para o Bacharelado em Engenharia de Software destacam-se as matérias que
visam dar ao egresso o embasamento sobre o empreendedorismo. A area de formacéo
humanistica é composta por um conjunto de matérias que visa subsidiar a discusséo e
compreensdo da dimensdo humana em relacdo a Engenharia de Software. As disciplinas
optativas-livres podem auxiliar na formagdo complementar e humanistica.

Disciplina

Educacdo Ambiental

Educacdo em Direitos Humanos

Empreendedorismo
Etica, Normas e Postura Profissional

Geréncia de Projeto de Software

Inglés Instrumental |

Inglés Instrumental |1

Relacdes Etnico-Raciais e Africanidades

IVV. Formacéo Suplementar

A Formacdo Suplementar é composta por materias que ndo se enquadram
perfeitamente nas éareas de formacdo originalmente propostas nas Diretrizes
Curriculares.
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Disciplina

Lingua Brasileira de Sinais

Préaticas em Tecnologia da Informacéo |

Préaticas em Tecnologia da Informac&o 11

Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnolégica

Atividade

Estagio Supervisionado |

Estagio Supervisionado Il

Trabalho de Concluséo de Curso |

Trabalho de Concluséo de Curso Il

As unidades curriculares deverdo formar o futuro Bacharel em Engenharia de

Software para exercer seu papel de cidaddo levando em conta o desempenho de
atividades nas areas de Engenharia de Software, considerando ainda sua
responsabilidade social.

Em suma, de acordo com a descricdo anterior, as disciplinas foram agrupadas

nas seguintes Unidades Curriculares:

e Formacdo Béasica em Matematica;

e Formacdo Béasica em Ciéncia da Computacao;

e Formacdo Tecnoldgica em Sistemas de Informacéo;
e Formacdo Tecnologica em Ciéncia da Computacao;
e Formacdo Tecnoldgica em Engenharia de Software;

e Formacdo Tecnoldgica em Sistemas Operacionais e Redes de
Computadores;

e Formacdo Complementar e Humanistica;
e Formacdo Suplementar.

De forma mais especifica, é possivel tracar algumas recomendacfes em relacéo

aos docentes, de acordo com a area em que atuardo no curriculo:

a)

b)

c)

Recomenda-se que os professores que atuam na Formagdo Basica em
Matematica, Formagdo Humanistica e Formacdo Complementar tenham
formacdo nas areas especificas das disciplinas que lecionam. Além disso, é
desejavel que tenham conhecimentos e experiéncia profissional que os habilitem
a promover a articulagéo entre os contetdos desenvolvidos em suas disciplinas e
a aplicacdo em Engenharia de Software;

Recomenda-se que os professores da Formagdo Baéasica em Ciéncia da
Computacdo tenham formacio na area de Computagdo ou Informatica. E
desejavel que estes docentes tenham conhecimentos e experiéncia profissional
que os habilitem a promover a articulagdo entre os conteudos desenvolvidos em
suas disciplinas e a aplicagdo em Engenharia de Software;

Os professores da Formacdo Tecnologia da Informacdo podem ter formagéo
variada de acordo com a area de aplicacdo envolvida, sendo geralmente
provenientes de Computacdo e Informética. Além disso, é desejavel que
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disponham de experiéncia profissional relacionada a aplicacdo da tecnologia
especifica em Engenharia de Software.

9.3 Disciplinas por Unidade Académica

Todas as disciplinas inerentes ao Curso de Bacharelado em Engenharia de Software
serdo ofertadas no Campus de Quixada, em conjunto com os demais cursos ofertados na
unidade e levando em conta a demanda de cada semestre. O corpo docente relativo a
este curso serd constituido por professores qualificados nas areas de conhecimento
adequadas a necessidade de oferta de disciplinas do curso, de acordo com as sugestdes
reforcadas no item 9.2.

9.4 Ementario das disciplinas
9.4.1 Disciplinas Obrigatorias

Introducdo a Computacao e a Engenharia de Software

Semestre: 1

Numero de créditos: 6 (6/0)

Pré-requisito: --

Fundamentos de computacdo, arquiteturas de computadores e sistemas operacionais.
Ambientes de processamento automatizado de informacGes. Evolucdo das profissdes e caracteristicas
do profissional de engenharia de software. Conceitos basicos: dado, informagdo e conhecimento.
Operagdes basicas com nudmeros binarios. Mudanca de base. Computador e seus elementos béasicos.
Introducdo a Sistemas Distribuidos. Conceitos basicos de Engenharia de Software, programas e
documentacdo. SWEBOK e as areas de conhecimento, Etapas de desenvolvimento de um Software.

Fundamentos de Programacao

Semestre: 1

Numero de créditos: 6 (3/3)

Pré-requisito: --

Algoritmos, Conceitos Fundamentais de Programacdo, Expressfes, Controles de Fluxo,
Funcbes e Procedimentos, Ponteiros, Vetores e Matrizes, Cadeias de Caracteres, Alocagdo Dinamica,
Tipos Estruturados e Arquivos.

Etica, Normas e Postura Profissional

Semestre: 1

NuUmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: —

Noc0es de ética. Codigo de ética para engenheiros de software. Visdo geral de leis, normas e
padrdes internacionais pertinentes a engenharia de software, além de leis e resolucdes locais. Resolugédo
de conflitos. Como se preparar para reunides.

Matematica Basica

Semestre: 1
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Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Logica: conectivos ldgicos, tabela verdade, formulas equivalentes. Conjuntos: notacdo,
operacles, propriedades das operacdes, diagramas de Venn, particdo, cardinalidade, conjunto das
partes, produto cartesiano. Relacdes: definicBes, terminologia, propriedades. Funcgdes: definicdes,
terminologia, propriedades.

Introducdo a Processos e Requisitos de Software

Semestre: 2

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Introducdo a Computacdo e Engenharia de Software

Conceitos basicos de Processo de Software. Fases de um Processo de Software e geracdo de
artefatos a cada fase. Tipos de Processo de Software: tradicionais e 4geis. Definicdo e introducdo a
elicitacdo e analise de requisitos de software.

Programacéo Orienta a Objetos

Semestre: 2

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Fundamentos de Programacédo

Introduzir o paradigma de Programacdo Orientada a Objetos (OO), juntamente com seus
conceitos de classes, objetos, heranca, encapsulamento e polimorfismo, além dos conceitos de
Interfaces e excecBes que sdo inerentes as linguagens de programacdo orientadas a objetos.
Desenvolvimento de um pequeno sistema baseados no paradigma de programacédo OO.

Arquitetura de Computadores

Semestre: 2

Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Sistemas numéricos. Aritmética binaria: ponto fixo e ponto flutuante. Organizacdo de
computadores: memorias, unidade central de processamento, unidades de entrada e unidades de saida.
Linguagens de montagem. Modos de enderecamento, conjunto de instrucfes. Mecanismos de
interrupcdo e de excecdo. Barramento, comunicacOes, interfaces e periféricos. Organizacdo de
memoria. Memodria auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade.
Processadores superescalares e superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores. Arquiteturas
paralelas e ndo convencionais.

Matematica Discreta

Semestre: 2

Ndmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: Matematica Basica

Técnicas de demonstracdo: exaustiva, direta, contraposicdo, absurdo, inducéo (fraca e forte).
Somatoérios: notacdo, propriedades, séries aritméticas, geométricas e harmdnicas, algumas formulas de
somatorio Uteis. Teoria dos nameros: divisibilidade, primos, teorema fundamental da aritmética,
aritmética modular, aplicagdes. Contagem: principios da multiplicacdo e da adigdo, principio da

19




inclusdo e exclusdo, principio das casas dos pombos, permutagdes, combinagdes, teorema binomial,
tridngulo de pascal, permutagBes e combinagdes com repeticOes. RelacBes: fechos, ordem parcial e
total, relacGes e classes de equivaléncia. Grafos: terminologia, alguns grafos especiais, isomorfismo,
conectividade, arvores (definicdo e propriedades).

Probabilidade e Estatistica

Semestre: 2

NUmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: Matematica Basica

Fundamentos de analise combinatéria. Conceito de probabilidade e seus teoremas
fundamentais. Variaveis aleatorias. Distribui¢des de probabilidade. Estatistica descritiva. Nogdes de
amostragem. Distribui¢des amostrais: discreta e continua. Inferéncia estatistica:teoria da estimacéo e
testes de hipdteses. Regressao linear simples. Correlagdo. Andlise de variancia.

Anélise e Projeto de Sistemas

Semestre: 3

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Introducdo a Processo e Requisitos de Software

Teorias, métodos, técnicas e ferramentas associadas ao projeto de software enquanto atividade
sistemética. Técnicas orientadas a objeto para analise e projeto de sistemas. Linguagem de modelagem
unificada (UML). Padrdes de Projeto.

Linguagens de Programacéo

Semestre: 3

Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: Programacdo Orientada a Objetos

Conceitos basicos de LP: dominios de aplicagdo, influéncias no projeto, paradigmas, métodos
de implementagdo, critérios de avaliacdo, evolucdo das linguagens. Andlise Iéxica e sintatica.
Variaveis: identificadores, vinculagdes, verificacdo de tipos, escopo. Tipos de dados. Expressdes e a
declaracdo de atribuicdo. Abstracdo de processos: subprogramas. Abstracdo de dados e orientacdo a
objetos. Nogdes de programacao funcional. No¢6es de programacéo logica.

Estruturas de Dados (QXD0010)

Semestre: 3

NGmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Fundamentos de Programacéo

Nocdes de analise de algoritmos, Recursividade, Tipos Abstratos de Dados, Algoritmos de
Ordenagdo, Listas Sequenciais e Encadeadas, Pilhas, Filas, Arvores.

Sistemas Operacionais

Semestre: 3
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Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Arquitetura de Computadores

O histérico, o conceito e o0s tipos de sistemas operacionais. A estrutura de sistemas
operacionais. Conceito de processo. Geréncia de processador: escalonamento de processos,
Concorréncia e sincronizacdo de processos. Alocacdo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de
meméria. Memdria virtual. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida.

Empreendedorismo

Semestre: 3

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: --

Conceito de empreendedorismo. A formagdo da personalidade. O processo comportamental.
Fatores de sucesso, o perfil do empreendedor. Desenvolvimento de habilidades empreendedoras.
Licdes e praticas internacionais. Empreendedorismo no Brasil. Importancia das MPEs na economia.
Globalizagdo dos mercados, dos negdcios e das oportunidades. Pesquisas Tecnoldgicas. Propriedade
Intelectual. Transferéncia de Tecnologia. Papel da inovagdo. Ambientes de pré-incubagéo e incubacao
de idéias. Incubadoras de empresas. Parques Tecnoldgicos. Capital de Risco. Recursos de Fomento.
Fontes de Financiamento. Fundos Setoriais. Programas governamentais. Plano de Negécio.
Ferramentas de Plano de Negdécios. Projetos.

Redes e Sistemas Distribuidos

Semestre: 4

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: --

Organizacdo das redes de computadores. Modelos de referéncia OSI e TCP/IP. Padrdes de
rede. Meios fisicos de transmissdo. Protocolos de acesso ao meio. Interconexdo de redes. Algoritmos e
protocolos de roteamento. Protocolos de redes. Protocolos de transporte TCP e UDP. Protocolos de
aplicacéo. Prética de redes com sockets. Introduzir os conceitos fundamentais de sistemas distribuidos
(transparéncia, abertura, escalabilidade e outros). Principios e aplicagdes dos principais modelos de
sistemas distribuidos: sistemas cliente/servidor e sistemas multi-camadas; sistemas peer-to-peer.

Projeto Detalhado do Software

Semestre: 4

NuUmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Anéalise e Projeto de Sistemas

Definicdo de projeto. Principios de projeto (separacdo de interesses, encapsulamento de
informacdes, coesdo e acoplamento). Questbes fundamentais (programacao concorrente, orientacdo a
eventos, persisténcia dos dados, excegdes e outras). Projeto orientado por responsabilidade. Padrdes de
projeto. Projeto de componentes. Projeto de interfaces entre componentes e sistemas.

Interacdo Humano-Computador

Semestre: 4

NUmero de créditos: 4 (3/1)
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Pré-requisito: --

Os conceitos de interagéo e interface humano-computador; Estilos e paradigmas de
interagdo: interfaces graficas, manipulacdo direta, icones e linguagens visuais. Teorias de
IHC: Engenharia cognitiva e Engenharia semidtica de sistemas interativos; Sistemas de
Ajuda e Sistemas de Explicacdo; Design de Interacdo: modelagem de interfaces e
concretizacdo do projeto de interface (prototipacdo de interfaces, ferramentas de apoio a
construcdo de interfaces); Avaliacdo de sistemas interativos: métodos de inspecdo, métodos
empiricos, testes com usuarios, aspectos éticos na relacdo com os usuarios; Acessibilidade:
conceitos, Lei Nacional de Acessibilidade, recomendacdes W3C para um site acessivel,
ferramentas de poio ao design de sistemas acessiveis, avaliagdo de acessibilidade.

Fundamentos de Banco de Dados

Semestre: 4

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: --

Viséo geral do gerenciamento de banco de dados. Arquitetura de um Sistema Gerenciador de
Banco de Dados. Modelagem e projeto de banco de dados: Modelo Entidade-Relacionamento, Modelo
Relacional e Projeto de Bancos de Dados Relacionais. SQL. Projeto Avancado: RestricGes de
Integridade e Normalizag&o.

Logica para Computacéo

Semestre: 4

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Matematica Discreta

Légica proposicional e de Primeira Ordem; Formalizagdo de problemas; Sistemas dedutivos:
axiomatico, natural e tableaux; Correcdo e Completude. Ldgicas Temporais para a Validagdo de
Sistemas.

Processo de Software

Semestre: 5

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Analise e Projeto de Sistemas

Conceitos e terminologia. Infraestrutura de processos (pessoas, ferramentas, treinamentos e
outros). Modelagem e especificacdo de processos de software. Medi¢cdo e analise de processos de
software. Melhoria de processos de software (individual e equipe). Analise e controle de qualidade
(prevencgdo de defeitos, revisdo de processos, métricas de qualidade, analise de causa e outros). Niveis
de defini¢@o de processos. Modelos de ciclo de vida (agil, processos “pesados”, cascata, espiral, modelo
V e outros). Modelos de processos e padrdes (IEEE, 1SO e outros). Modelo, definigdo, medida, analise
e melhoria tanto de processo de software individual quanto de equipe. Personalizacdo de processo.
Requisitos para processos de software (ISO/IEEE 12207). Visdo geral do CMMI e ITIL. Detalhada
apresentacdo do MSP.BR (guias). Implementa¢do do MPS.BR.

Requisitos de Software

Semestre: 5

NUmero de créditos: 4 (2/2)
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Pré-requisito: Analise e Projeto de Sistemas

Definicdo de requisitos de produto, projeto, restri¢des, fronteiras de um sistema. Niveis de
requisitos (necessidades, objetivos, requisitos dos usudrios, requisitos de sistema). Fontes e técnicas de
elicitacdo. Atributos de qualidade (Completitude, consisténcia, robustez, FURPS, SMART).
Caracteristicas de requisitos (testaveis, verificaveis e outras). Tipos ( seguranca, safety, usabilidade,
desempenho). Especificacdo de requisitos. Documentacdo de requisitos (normas, tipos, audiéncia,
estrutura, qualidade). Processo de requisitos. Geréncia de requisitos. Modelagem de processos de
negécios. Construcdo de protétipos para validar requisitos. Relacdo com testes de aceitacdo. Processos
fundamentais (analise estatica, simulacéo, verificacdo de modelos, analise de causa/efeito, priorizacdo,
analise de impacto, rastreabilidade). Padrdes de analise. Interacdo entre requisitos e arquitetura.
Revisdes e inspec¢des.

Projeto e Andlise de Algoritmos

Semestre: 5

Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisitos: Estrutura de Dados e Matemética Discreta

Nogdes de andlise de algoritmos: analise assintotica de pior caso e caso médio; notagéo big-O,
little-o, Gmega e teta; principais classes de complexidade; medida empirica de performance; analise de
algoritmos recursivos utilizando relagdes de recorréncia. Projeto de algoritmos: forca bruta; gulosos;
divisdo e conquista; programacdo dindmica. Algoritmos em grafos: grafos néo-direcionados e
direcionados; arvores; conectividade; arvores/florestas geradoras; ordenagdo topoldgica; caminho mais
curto. NP-completude: definicdo das classes P e NP; teorema de Cook; principais problemas NP-
completos; técnicas de reducéo.

Verificacdo e Validacéo

Semestre: 5

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Projeto Detalhado de Software

Objetivos e restricdes de V&V (Verificagdo e Validagdo). Planejamento de V&V.
Documentagdo de estratégias de V&V, testes e outros artefatos. Medidas e Métricas. Andlise estatica
de codigo. Atividades de V&V ao longo do ciclo de vida de um produto. Revisdo de software. Testes
de unidade. Andlise de cobertura. Técnicas de teste funcional (caixa preta). Testes de integracéo.
Desenvolvimento de casos de teste baseados em casos de uso e estdrias de usuérios. Testes de sistema.
Testes de aceitagdo. Testes de atributos de qualidade. Testes de regressdo. Ferramentas de teste
(combinacdo com ferramentas de integracdo continua). Anélise de relatérios de falha. Técnicas para
isolamento e falhas (depuracdo). Analise de defeitos. Acompanhamento de problemas (tracking). IEEE
Std 1012- 2004.

Arquitetura de Software

Semestre: 6

NuUmero de créditos: 4 (4/0)

Preé-requisito: Projeto Detalhado de Software

Definicdo de arquitetura de software. A importancia e o impacto em um empreendimento de
software. Estilos arquiteturais (pipes-and-filters, camadas, publish-subscribe, baseado em eventos,
cliente-servidor, dentre outros). Relagdo custo/beneficio entre varios atributos arquitetdnicos. Questdes
de hardware em projeto de software. Rastreabilidade de requisitos e arquitetura de software.
Avrquiteturas especificas de um dominio e linhas de produtos de software. Notagdes arquiteturais (ex.,
visOes, representagdes e diagramas de componentes). Reutilizagdo em nivel arquitetural.
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Geréncia de Projetos de Software

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Introducéo a Processo e Requisitos de Software

Conceitos, terminologia e contexto de geréncia de projetos. Ciclo de vida de produto e projeto.
Interessados (stakeholders). Organizacdo de empresas (funcionais, matriciais e baseadas em projetos).
Estratégias para selecdo de projetos. Processos de geréncia de projetos. Geréncia de escopo. Geréncia
de tempo (definicdo de atividades, sequenciamento de atividades, estimativa de recursos, estimativa de
duracdo, desenvolvimento de cronograma e controle de cronograma). Geréncia de custos (estimativas,
orcamento e controle). Geréncia de qualidade. Geréncia de recursos humanos. Geréncia de
comunicacdo. Geréncia de riscos. Geréncia de aquisi¢cdes. Geréncia de integracdo (desenvolver carta de
projeto, desenvolver escopo preliminar, desenvolver plano de geréncia de projeto, dirigir e gerenciar a
execucao de projetos, monitorar e controlar atividades de projeto, controle de mudancas e fechamento
do projeto). Estabelecer relagbes com 0 MPS.BR.

Qualidade de Software

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Introducdo a Processo e Requisitos de Software

Definicbes e terminologia de qualidade de software. Custos e impactos de baixa qualidade.
Custo de um modelo de qualidade. Terminologia para caracteristicas de qualidade de software (ISO
9126-1). Papel de pessoas, processos, métodos, ferramentas e tecnologias em qualidade. Padrdes de
qualidade (1SO 9001, 1SO 9003-04, IEEE Std 1028-2008, IEEE Std 1465-2004, IEEE Std 12207-2008,
ITIL). RevisGes, auditoria e inspe¢fes. Modelos e métricas de qualidade de software. Aspectos
relacionados a qualidade de modelos de processos de software. Visdo geral do CMMI. MPS.BR.
Planejamento de qualidade. Garantia da qualidade. Anélise de causa e prevencao de defeitos. Avaliagdo
de atributos de qualidade. Métricas e medidas de qualidade de software. Desenvolver planos de
qualidade de software em conformidade com o padrédo IEEE Std 730-2002.

Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica

Semestre: 7

Numero de créditos: 2 (0/2)

Pré-requisito: Geréncia de Projetos de Software e Qualidade de Software

O problema da pesquisa e sua formulagdo. Métodos e Técnicas de Pesquisa. O planejamento
da pesquisa. Elaboracédo de projeto de pesquisa referente ao Trabalho de Concluséo de Curso

9.42 Disciplinas Optativas

Trabalho Cooperativo Baseado em Computador

Semestre: 3

Ndmero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: --

Colaboracdo e Cooperacdo. Sociedade do conhecimento. Modelos de gestdo e organizagéo
baseados em conhecimento. OrganizacOes de aprendizagem. Modelos para ambientes de trabalho
cooperativo baseado em computador. Tecnologias de suporte a comunicacdo e cooperagao.
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Planejamento de processos organizacionais cooperativos.

Inglés Instrumental |

Semestre: 3

NUmero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: --

Vocabulario ligado a Informética. Técnicas de Leitura e Compreensdo. Tradutores. Verbos e
tempos verbais. Nomes e Pronomes.

Inglés Instrumental 11

Semestre: 4

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Inglés Instrumental |

Conversacdo, leitura de artigos e jornais da area. Escrita de trabalhos técnicos. Apresentacdo
de semindrios. Nog¢des avancadas de gramatica e compreensdo de texto.

Relagdes Etnico-Raciais e Africanidades

Semestre: 8

Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Negritude e pertencimento étnico. Conceitos de africanidades e afrodescendéncia.
Cosmovisdo africana: valores civilizatorios africanos presentes na cultura brasileira. Ancestralidade e
ensinamentos das religiosidades tradicionais africanas nas diversas dimensdes do conhecimento no
Brasil. Introducdo a geografia e historia da Africa. As origens africanas e as nagbes africanas
representadas no Brasil. O sistema escravista no Brasil e no Ceara. Aportes dos africanos & formacao
social e cultural do Brasil e do Ceara. Personalidades africanas, afrodescendentes e da diaspora negra
que se destacaram em diferentes areas do conhecimento. Contexto das Acles Afirmativas hoje.
Atualizacdo do legado africano no Brasil. Desconstrucéo de preconceitos e desdobramentos teorico-
praticos para a atuacdo do profissional na sua area de inser¢do no mercado de trabalho.

Educacdo Ambiental

Semestre: 8

NGmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Educacdo Ambiental, conceitos e metodologias na pesquisa € no ensino. Principios da
Educacdo Ambiental. Fundamentos filos6ficos e sociolégicos da Educagdo Ambiental. Tratado de
Educacdo Ambiental para Sociedades Sustentaveis; A Agenda XXI; A Carta da Terra e outros marcos
legais da EA. Educacdo Ambiental e sua Contextualizacdo (Urbana e Rural). Paradigmas Epistemo-
educativos Emergentes e a Dimensdo Ambiental. Educacdo Ambiental: uma abordagem critica.
Educagdo Ambiental Dialdgica e a Praxis em Educagdo Ambiental.

Educacdo em Direitos Humanos
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Semestre: 8

NUmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Direitos Humanos, democratizacdo da sociedade, cultura e paz e cidadanias. O nascituro, a
crianca e o adolescente como sujeitos de direito: perspectiva historica e legal. O ECA e a rede de
protecdo integral. Educacéo em direitos humanos na escola: principios orientadores e metodologias. O
direito a educacdo como direito humano potencializador de outros direitos. Movimentos, instituigdes e
redes em defesa do direito a educagdo. Igualdade e diversidade: direitos sexuais, diversidade religiosa e
diversidade étnica. Os direitos humanos de criangas e de adolescentes nos meios de comunicagao e nas
midias digitais.

Sistemas Multiagentes

Semestre: 4

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Programagdo Orientada a Objetos

Agentes inteligentes: (Conceitos, modelos e arquiteturas; Agentes reativos; Agentes
Deliberativos); Fundamentos da Inteligéncia Artificial Distribuida e, em especial, dos Sistemas
Multiagentes. Aspectos de comportamento emergente, comunicacao, negociacdo e coordenacdo entre
agentes. Metodologias de Desenvolvimento e Arquiteturas de Sistemas Multiagentes. Apresentagdo de
aplicaces existentes e Utilizacdo de Plataformas para o desenvolvimento de Sistemas Mutiagentes.

Lingua Brasileira de Sinais

Semestre: 3

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: --

Fundamentos historico culturais da Libras e suas relagbes com a educacdo dos surdos.
Pardmetros e tracos linguisticos da Libras. Cultura e identidades surdas. Alfabeto datiloldgico.
Expressfes ndo-manuais. Uso do espaco. Classificadores. Vocabuldrio da Libras em contextos
diversos. Didlogos em lingua de sinais.

Desenvolvimento de Software para Web

Semestre: 5

NuUmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Programacdo Orientada a Objetos e Linguagens de Programacéo

Programacdo WEB com JAVA, servlets e JSP. Padrdo Arquitetural MVVC/DAOQO. Framework
Java Server Faces e framework de persisténcia Hibernate/iBatis. Banco de Dados PostGreSQL.

Teoria da Computagéo

Semestre: 5

NGmero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: Matematica Discreta

Modelos computacionais universais. Computabilidade. FungBes recursivas. Introducdo a
complexidade de problemas e tépicos avangados.
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Linguagens Formais e Autdmatos

Semestre: 5

Numero de créditos: 4 (4/0)

Pré-requisito: --

Introdugdo. Linguagens, graméticas e expressdes regulares, autdmatos finitos. Linguagens e
gramaticas livre-docontexto e autdbmatos de pilha. Linguagens sensiveis ao contexto. Hierarquia de
classes de linguagens. Tépicos especiais e aplicacBes das linguagens formais e autbmatos.

Seguranca

Semestre: 5

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: --

Ameacas. Seguranga como atributo qualitativo de projeto de software. Autenticacao.
Autorizacdo. Integridade. Confidencialidade. Criptografia (chaves simétricas e assimétricas).
Infraestrutura de chaves publicas brasileiras (ICP-Brasil). Certificados digitais. Assinaturas digitais.
Desenvolvimento de software seguro. Nogdes de auditoria de sistemas. Norma NBR 27002.

Leitura de Software

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (1/3)

Pré-requisito: --

Estudar, investigar, analisar e discutir projetos de softwares existentes.

Inteligéncia Artificial

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Légica para Computagdo

Conceito de IA, Histdrico e Metas. Agentes Inteligentes. Solugdo de Problemas, Busca e
Jogos. Sistemas Ldgicos, Conhecimento e Raciocinio. Sistemas Baseados em Conhecimento.
Planejamento. Incerteza, Probabilidade e Teoria da Decisdo. Aprendizado. Linguagem e Comunicacéo.
Percepcdo. Robdtica. Questdes Filosoficas.

Compiladores

Semestre: 6

NGmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Linguagens de Programacgéo

Introducéo a Compiladores, Analise Léxica, Analise Sintatica, Analise Semantica, Geragao de
Cadigo, Topicos Especiais em Compiladores.
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Redes Sociais

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito: Projeto Detalhado de Software

Redes Sociais; Geragdes de Redes Sociais; Analise de Redes Sociais; Diferentes Usos de
Redes Sociais; Maquinas Sociais; Capital Social e Gestdo do Conhecimento; Aplicacdes de Redes
Sociais; Desenvolvimento de Redes Sociais.

Desenvolvimento de Software para Persisténcia

Semestre: 6

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Programagdo Orientada a Objetos e Fundamentos de Banco de Dados

Definicdo de persisténcia. Persisténcia empregando documentos XML, objetos serializaveis,
SGBDs. Tecnologias para persisténcia de informages. Persisténcia de objetos usando base relacional.
Persisténcia usando outros modelos de dados (orientado a documento, chave-valor, orientado a coluna).

Computagdo em Nuvem

Semestre: 7

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Fundamentos de Bancos de Dados e Redes e Sistemas Distribuidos

Introducdo a Computagdo em Nuvem, Principios da Computacdo em Nuvem, Arquitetura da
Computacdo em Nuvem, Modelos de Servico: Infraestrutura como um Servigo, Plataforma como um
Servigo e Software como um Servigo, Gerenciamento de Dados em Nuvem, Middlewares para a
Computacdo em Nuvem, Gerenciamento e Monitoramento da Nuvem, Migracdo de AplicacBes para
Nuvem.

Especificacdo Formal de Software

Semestre: 7

Numero de créditos: 4 (3/1)

Pré-requisito:

Importancia da Especificagdo Formal na Engenharia de Software; Visdo geral de modelos
matematicos e linguagens de especificacdo; Especificacdo e Verificagdo de Sistemas Sequenciais
utilizando Logica de Primeira-Ordem e Notacdo Z; Especificacdo e Verificacdo de Sistemas
Concorrentes utilizando Algebra de Processo (CSP), Redes de Petri e Verificacdo de Modelos.

Manutencédo de Software

Semestre: 7

NuUmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Anélise e Projeto de Sistemas

Conceitos e terminologia. Categorias (tipos) de manutencgdo. Questfes técnicas e gerenciais de
manutengdo. Estimativa de custo de manutencdo. Métricas/medidas para manutengdo. Processos e
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atividades de manutencdo. Compreensdo de programas. Reengenharia. Engenharia reversa. Norma
IEEE Std 14764-2006. Refatoracdo. Transformacdo de programas.

Geréncia de Configuracao

Semestre: 7

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Processos de Software

Conceitos e terminologia. Processos de geréncia de configuracdo. Identificacdo de itens de
configuracdo. Atributos a serem registrados para cada item de configuracdo. Armazenamento. Controle
de mudancas. Relatorios de status. Controle de versdes e linhas base ou de referéncia (baselines).
Geréncia de configuracdo segundo o MPS.BR. Papéis em geréncia de configuragcdo. Normas (IEEE
828). Principios de geréncia de configuracgdo e relagdo com atividades de desenvolvimento de software.
Geréncia de configuragdo segundo desenvolvimento 4gil, técnica de builds frequentes e
desenvolvimento iterativo. Geréncia de configuracdo para diferentes tipos de produtos (compostos,
multiplataforma, maltiplas variantes, criticos, pequenos, médios e grandes). Geréncia de configuragao
para desenvolvimento de software distribuido geograficamente, mdltiplos interessados e
desenvolvimento paralelo. Melhoria de geréncia de configuracdo. Consideracdes praticas acerca de
geréncia de configuracdo de software. Ferramentas.

Desenvolvimento de Software Concorrente

Semestre: 7

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisitos: Sistemas Operacionais e Programacéo Orientada a Objetos

Introducdo, Primitivas, Problema da Secdo Critica, Liveness e Safety, Problemas Cl&ssicos,
Programacéo em Threads, Compartilhamento e Composicdo de Objetos, Programacdo Concorrente em
Java, Objetos Concorrentes de Alto Nivel, Geréncia do Ciclo de Vida de Software Concorrente,
Tépicos Avancados de Programacao Concorrente em Java.

Experimentacdo em Engenharia de Software

Semestre: 7

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: --

Conceituacdo e esclarecimento acerca de experimento controlado, estudos de caso e surveys.
Processo de desenvolvimento de um projeto de pesquisa (inclui atividades, formulacdo de questdes,
construcdo de teoria e andlise qualitativa/quantitativa de dados). Investigagdo de experimentos
cientificos em engenharia de software. Pratica acompanhada de pequeno experimento em engenharia
de software.

Reuso de Software

Semestre: 7

NuUmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Projeto Detalhado de Software

Conceitos basicos e importancia de Reuso de Software. Principais abordagens de reuso:
Engenharia de Dominio, Linha de Produtos de Software, Desenvolvimento Baseado em Componentes,
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Arquitetura Orientada a Servigos, Padrfes e Frameworks.

Integracéo de Aplicages

Semestre: 8

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Arquitetura de Software

Definicdo de integracdo de aplicacdes. Desafios de integracdo. Abordagens de integracéo
(transferéncia de arquivos, bases de dados compartilhadas, chamada de procedimento remoto e troca de
mensagens). Padrdes para integracdo de aplicagdes.

Desenvolvimento de Software para Dispositivos Moveis

Semestre: 8

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Programacdo Orientada a Objetos e Redes e Sistemas Distribuidos

Visdo geral sobre dispositivos moveis: Comparagdo entre dispositivos de sensoriamento,
celulares, tablets e computadores convencionais; Visdo geral sobre as plataformas de desenvolvimento
mais utilizadas, como Android SDK, Iphone SDK e Windows Mobile. Requisitos e desafios para
computacdo movel. Arquitetura de Software Movel. Comunicacdo para Software mdvel. Middleware e
frameworks para Computagdo Mdvel. Sensibilidade ao contexto e adaptacdo. Plataforma Android.
Activities e Intents. Interfaces e Layouts. Services. Localizacdo e Mapas. Sensores disponiveis.

Métodos e Ferramentas de Engenharia de Software

Semestre: 8

Numero de créditos: 4 (1/3)

Pré-requisito: Verificagdo e Validacdo

Métodos heuristicos, formais e de construgdo de prototipos. Ferramentas para auxiliar na
producdo de requisitos, projeto, construcdo, testes e manutencdo. Ferramentas de geréncia de
configuracdo, geréncia de projeto, processo de software, qualidade e outras.

Estimativa de Custo em Projetos de Software

Semestre: 8

NGmero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: Geréncia de Projetos de Software

Estimativa do tamanho do software a ser desenvolvido; Estimativa dos riscos e incertezas do
projeto; Estimativa de esforgo necessario para construir o software; Estimativa de prazo necessario
para construir o software e Estimativa do custo do projeto. Modelos de Estimativas como: Estimativa
em pontos de Casos de Uso e Analise de Pontos de Fungdo, COCOMO e COCOMO IlI.

Introdugdo ao Desenvolvimento de Jogos

Semestre: 5

NUmero de créditos: 4 (2/2)
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Pré-requisito: Projeto Detalhado de Software

Histéria dos jogos. Categorias de jogos. Conceitos de jogos. Gamedesign. Processos de
desenvolvimento de jogos digitais. Ferramentas e técnicas para desenvolvimento de jogos.

Programacao Funcional

Semestre: 2

Numero de créditos: 4 (2/2)

Pré-requisito: -

Visdo geral e motivacdo. Recursdo sobre listas, nimeros naturais, arvores e outros dados
definidos recursivamente. Uso de fun¢Bes como dados. Expressdes lambda. Avaliagdo preguigosa.
Prética de programacdo em linguagem deste paradigma. Questfes praticas como 1/O, depuragdo e
persisténcia de estruturas de dados.

10 Metodologias de Ensino-Aprendizagem

O projeto do curso de Engenharia de Software visa estimular o desenvolvimento
de um profissional versatil com fundamentos sélidos de matematica, computacao, e
engenharia de software. Busca-se a formacdo de um profissional ativo, criativo e
possuidor de um raciocinio critico.

Dessa forma, é imprescindivel o uso de metodologias que promovam a capacidade
de expressdo oral e escrita, alcancada através de técnicas para envolvimento e
participagcdo ativa dos alunos ao longo dos componentes curriculares (“aprender
fazendo”). A participacdo ativa dos alunos é promovida ndo s6 na interacdo docente-
aluno, mas principalmente na interagdo aluno-aluno, visando tanto a consolidacdo dos
conhecimentos e habilidades (“aprender ensinando”), quanto o desenvolvimento de
habilidades sociais e colaborativas (“aprender em grupo”).

O curso de Engenharia de Software é organizado em diversos componentes
curriculares: Disciplinas, Atividades Complementares, Estagio Supervisionado, e
Trabalho de Concluséo de Curso.

10.1 Disciplinas

No ambito das disciplinas, a metodologia de ensino e aprendizagem baseia-se no
planejamento combinado de aulas expositivas, aulas praticas (laboratorios), trabalhos
individuais e em equipe, a fim de articular da forma mais adequada a carga horaria
tedrica e préatica prevista para cada disciplina.

A carga horéaria teorica € tipicamente conduzida atraves de aulas expositivas e
atividades de leitura e andlise de textos. O Campus de Quixada oferece salas de aula
com projetor digital e quadro branco, além de varias ferramentas para compartilhamento
de materiais didaticos. A carga horaria pratica é tipicamente conduzida através de
atividades praticas em sala ou laboratorio, e por trabalhos individuais e em equipe.

A carga teorica visa habilitar o aluno na definicdo, identificagdo, compreensao,
descricdo, e combinacdo dos fundamentos cientifico-tecnologicos relacionados com a
ementa da disciplina. A carga horéria préatica visa habilitd-lo na analise, comparacéo,
explicacdo, e aplicacdo dos conceitos teoricos em situacdes de cunho pratico.
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O balanceamento entre carga teorica e pratica evolui ao longo da integralizacédo
curricular, com os dois primeiros anos de curso concentrando disciplinas com maior
propor¢do de carga tedrica. Por outro lado, os dois anos finais promovem mais
articulagBes praticas, sem abrir mdo da consolidacdo de fundamentos cientifico-
tecnoldgicos mais avancados.

Os programas de ensino das disciplinas preveem o planejamento de carga horéria
para cada unidade e assunto das aulas. Esses programas sao elaborados e mantidos pelas
unidades curriculares, e quando sofrem alteragGes sdo enviados para aprovacgao pelo
colegiado do curso. As unidades curriculares envolvem um conjunto de disciplinas afins
e sdo compostas por docentes que ministram esse grupo de disciplinas. Dessa forma,
permite-se uma Visdo mais abrangente da inter-relacdo das disciplinas com a
integralizag&o curricular.

As seguintes atividades sdo propostas de como conduzir as disciplinas para
alcancar os objetivos de formagéo:

e Aulas presenciais expositivas;
Apresentacdo de videos ou documentarios;
Grupos de discussdo e debates;
Aulas mescladas (expositivas e exercicios praticos)
Preparagdo de resumos
Listas de exercicios
Trabalhos préticos individuais e em equipe
Preparacéo e apresentacdo de seminarios
e Resolugédo de problemas (PBL — Problem-based learning)

Essas atividades sdo conduzidas com apoio de:

e Espacos das salas de aula, laboratdrios e bibliotecas;
e Listas de discussdo, grupos em redes sociais;

e Ambientes virtuais de aprendizado;

e Sistemas de acompanhamento;

e Ferramentas e tecnologias do estado da prética.

O compartilhamento de materiais e abordagens de ensino entre os professores dos
cursos permite uma unificacdo do conteudo entre disciplinas lecionadas por professores
diferentes.

10.2 Atividades Complementares

Parte da carga horéria curricular do curso (288 horas que representam 18 créditos)
deve ser obtida através de atividades complementares. Essas atividades visam
diversificar a formacao do aluno através de projetos de graduacéo, atividades artistico-
culturais, cursos e participacdo em eventos cientificos, experiéncia em gestdo, entre
outras atividades (ver Se¢édo 14).

Abaixo sdo descritos os objetivos e metodologia das atividades complementares
fomentadas pela prépria coordenacdo do curso, docentes e unidade académica, que
servem como complementacao da formacao.

10.2.1 Monitoria de Iniciacéo a Docéncia

A atividade de monitoria de iniciacdo a docéncia engloba o acompanhamento de
uma disciplina junto com o docente responsavel, auxiliando em aulas de exercicio,
correcdo de trabalhos e listas de exercicios, bem como oferecendo plantdo para
esclarecimento de davidas.

As atividades de monitoria auxiliam os alunos com maior dificuldade,
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permitindo que esses alunos sejam acompanhados por alunos mais experientes e pelos
professores do curso. Dentre as disciplinas contempladas por bolsistas de monitoria,
duas disciplinas que formam a base de um curso de Engenharia de Software podem ser
citadas: Matematica Bésica e Fundamentos de Programacéo.

10.2.2 Projetos de iniciacdo a pesquisa e extensao

Alunos com bom rendimento académico tém a oportunidade de participar dos
grupos de pesquisa e de trabalho, com a possibilidade de obtencdo de bolsas de
iniciacdo cientifica oferecidas por agéncias governamentais (PIBIC do CNPq,
FUNCAP, etc.). O desenvolvimento de trabalhos de iniciacdo cientifica contribui tanto
para 0 aprimoramento dos conhecimentos técnicos do aluno, como para a obtengdo de
experiéncia no desenvolvimento de pesquisas e no relacionamento com pesquisadores e
com outros alunos. Projetos de extensdo também promovem oportunidade interessante
para os alunos atuarem em a¢fes mais ligadas a sociedade e/ou a pesquisa aplicada e
também contam com a possibilidade de obtengdo de bolsas de extensdo em programas
da pro-reitoria de Extenséo.

10.2.3 Iniciacdo Académica

Alunos com situacdo de vulnerabilidade socioeconémica podem participar do
programa de Iniciacdo Académica, que visa principalmente evitar a evasdo. Através
desse programa, os alunos participantes desenvolvem atividades de iniciacao cientifica,
de extensdo, docéncia, ou atuam em projetos e atividades académicas de natureza
técnica ou administrativa. Com a participacdo nesse programa, objetiva-se ao aluno
obter uma percep¢do maior sobre 0 curso, grupos de pesquisa e projetos dentro da
Universidade.

10.2.4 Projetos de Monitoria de Graduacao

Esses projetos visam a melhoria da oferta dos cursos de graduacdo da UFC. No
Campus de Quixada, os projetos de monitoria de graduacdo podem promover estudos
pontuais para melhoria em disciplinas e atividades ofertadas, tais como ado¢do de
ferramentas, melhores praticas, etc.

10.2.5 Eventos Académicos

Anualmente é promovida no Campus de Quixadd uma série de eventos
académicos, que visam propiciar aos alunos o contato com tendéncias no mercado de
trabalho, em pesquisas académicas, e também de abrir espago para que os alunos
apresentem seus trabalhos universitarios.

Escola de Verdo e Escola de Férias: eventos que incluem palestras, minicursos e
paineis. Esses eventos sd@o de grande interesse e se destacam, pois abrem espaco para
discussdes de assuntos que interessam a toda comunidade e para a apresentacdo de
palestras e de trabalhos que vem sendo desenvolvidos.

Encontros Universitarios: evento anual de divulgacdo de projetos de iniciacéo
cientifica, extensdo e docéncia. Nesses encontros alunos, professores e a comunidade
realizam discussdo e troca de ideias e experiéncias sobre assuntos académicos e de
mercado.
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Workshop de Tecnologia da Informacdo do Sertdo Central (WTISC): evento que
reline cursos de atualizacdo e palestras com representantes do mercado e da academia.

10.2.6 PET

O PET Conexdo de Saberes existente no campus da UFC em Quixada é
composto por alunos dos cursos de Engenharia de Software, Redes de Computadores e
Sistemas de Informagéo. Os programas PET promovem a integracdo dos alunos dos
diversos cursos do campus e a formacdo complementar dos alunos dos cursos de
Engenharia de Software que tem a possibilidade de participar de projetos de pesquisa e
extensdo, promover eventos como o FLISOL e WTISC que contribuem para a atuagéo
dos alunos junto a comunidade e producdo de software que sdo utilizados por
professores e alunos do campus.

10.2.7 Maratona de programacao

A maratona de programacdo permite que os alunos aprofundem seus
conhecimentos em programacao, buscando a solucdo de problemas nédo triviais. Os
alunos viajam e participam de competicOes, onde a troca de experiéncias entre as
diversas equipes aprimora o aprendizado dos alunos em geral.

10.2.8 Atividades Conjuntas da Graduacdo e Pds-graduacao

O Departamento de Computacdo e o Departamento de Teleinforméatica da UFC
em Fortaleza poderdo contribuir fazendo com que suas atividades de pds-graduacao,
stricto e lato sensu, interajam com o curso de Engenharia de Software em Quixada.

e Oferta de seminarios de pesquisa abertos a participacdo de professores e
alunos de Quixada;

e Criacdo de projetos e grupos de pesquisa envolvendo as duas unidades;

e Oferta de palestras em Fortaleza e em Quixada;

e Oportunidade de qualificacdo académica para professores e alunos em seus
cursos de po6s-graduacao.

10.2.9 Mobilidade Académica

O MEC introduziu o programa de Mobilidade Académica que permite o
intercdmbio entre alunos de IFES. Este programa se mostra amplamente adequado para
que alunos dos cursos de Quixadd possam por periodos determinados conhecer a
realidade da formacao de outros cursos, ampliando suas possibilidades de formacao. Os
alunos do curso de Engenharia de Software sdo incentivados a participar desse tipo de
programa para manter contato com outros sistemas educacionais e possam consolidar o
conhecimento adquirido. O Programa Ciéncia sem Fronteiras, fruto de esforco conjunto
dos Ministerios da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (MCTI) e do MEC, por meio de suas
respectivas instituicdes de fomento — CNPq e Capes —, e Secretarias de Ensino Superior
e de Ensino Tecnologico do MEC, busca promover a expansdo e a internacionalizagdo
da ciéncia e tecnologia, da inovacdo e da competitividade brasileira por meio do
intercdmbio e da mobilidade internacional. O projeto prevé a utilizacdo de até 101 mil
bolsas até 2015.
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Os alunos do curso de Engenharia de Software sdo acompanhados pela
coordenacdo durante o processo de mobilidade.

10.3 Estagio Supervisionado

A articulagdo entre teoria e pratica € um dos fundamentos das diretrizes
curriculares nacionais para 0s cursos da area de Computacao, e exige que a organizagdo
curricular estabeleca “a coexisténcia de relacfes entre teoria e pratica que permitira o
egresso adaptar-se, com visdo critica, as novas situagdes de sua area de formagio”
(BRASIL, 2013). Ao longo dos diversos componentes curriculares do curso, os alunos
precisam ser estimulados a estabelecer a conexdo entre teoria e pratica: disciplinas,
atividades complementares e estagio curricular supervisionado.

O estagio é o componente em que essa articulacdo ¢ mais demandada e esperada.
Diferentemente de atividades praticas realizadas no contexto de disciplinas, as
atividades no estagio tendem a envolver projetos de maior complexidade e escopo, e
maior duracdo. A maior complexidade e escopo requer o envolvimento de mais pessoas,
e a duracdo estendida impGe aos envolvidos trabalhar com produtos legados de outras
equipes (GONCALVES et al, 2013).

10.4 Trabalho de Conclusédo de Curso

Esse componente curricular obrigatorio possibilita ao aluno a construcdo de um
projeto de pesquisa ou projeto tecnolégico que envolva todos os procedimentos de uma
investigacdo tecnico-cientifica. Procura-se a aplicacdo do método cientifico nos
trabalhos de conclusédo de curso, que tem como objetivo principal a aplicacdo dos
fundamentos técnico-cientificos da engenharia de software.

10.5 Tecnologias da Informacdo e Comunicacgao

Por se tratar de um curso de Computacgdo, o uso de TICs é bastante avancado ao
longo dos componentes e atividades curriculares. O curso esta inserido em uma unidade
académica com outros trés cursos de tecnologia da informagdo, o que promove a
presenca de professores com as mais diferentes especialidades - e isso se reflete na
abrangéncia do uso de TICs. As tecnologias usadas no curso sdo descritas usando a
seguinte categorizacao: Exploracdo, Comunicacédo e Construcao.

10.5.1 Exploracéo

Tecnologias usadas para despertar e estimular a exploragdo, construcdo de
teorias, analise de informacdes e exploracdo de modelos. Nessa categoria, destacamos o
acesso banda larga presente no campus, disponivel em todos os laboratorios e através de
acesso sem fio para docentes e discentes, permitindo acesso a Internet. Através do
sistema de bibliotecas, é disponibilizado um acervo de livros e periddicos eletrdnicos
proprio da UFC. Também ha permissdo de acesso ao Portal de Periddicos da CAPES e
suas bibliotecas digitais. Através de ferramentas de analise, os discentes sdo estimulados
a observar fatos ou materiais auténticos a fim de construir teorias.

10.5.2 Comunicagéao

Tecnologias usadas para estimular a comunicacdo entre discentes, docentes e a
comunidade, a colaboracdo e o trabalho cooperativo. Destacam-se no curso as
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ferramentas de acompanhamento, SIGAA e SIPPA, a primeira de ambito institucional e
a segunda de ambito departamental. Através dessas ferramentas, faz-se a gestdo das
atividades académicas, calendéario, planos de aulas, avaliagbes, controle de presenca,
entre outras fungdes. Os Ambientes Virtuais usados pela maior parte dos docentes sdo
websites de apoio para as disciplinas. E também usado o sistema Moodle como
ambiente virtual de aprendizagem, no qual promove-se o compartilhamento de
materiais, promocao de debates, foruns e interacdo docente-discente de forma mais
dindmica. A rede social Oro-aro também é usada como ambiente virtual com o foco na
colaboracdo e gestdo de conhecimento. Sistemas especificamente voltados para a
colaboracgéo e autoria séo usados de forma complementar aos ambientes virtuais.

10.5.3 Construcéo

Tecnologias usadas para construgdo de protétipos e solugdes finais. Na formacao
do egresso, a sua capacidade de construir e montar solugdes é imprescindivel. Portanto,
o curso utiliza nos ciclos iniciais ferramentas mais bésicas de producéo, evoluindo para
ferramentas de nivel profissional ao longo do curso. A complexidade das solucdes
requeridas evolui de forma equivalente. Os ambientes basicos de programagao fornecem
0 primeiro contato dos discentes com ferramentas para autoria de programas e
compiladores e maquinas virtuais. Ja os ambientes integrados de desenvolvimento sdo
usados para destacar a necessidade de ferramentas para lidar com a complexidade cada
vez mais crescente das solucdes de computacdo. Ferramentas de desenho assistido séo
usadas para desenvolver a capacidade de abstracdo e modelagem. As ferramentas de
prototipacdo sdo adotadas a fim de desenvolver a pratica da livre concepcdo de
interfaces de usuario, desenvolvendo habilidades técnicas de concepcdo de interfaces e
comunicacdo. Através das proprias ferramentas/servicos, ou atraves das ferramentas de
comunicacdo ja citadas, os discentes sdo estimulados a compartilhar e colaborar,
desenvolvendo assim habilidades sociais relacionadas a comunicagdo e trabalho
colaborativo.

11 Integralizacdo Curricular

O curriculo do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software é composto
por disciplinas que tém enfoque nas praticas mais comuns de engenharia de software e
gue sdo mais utilizadas para resolucdo das necessidades apresentadas pelo mercado.
Composto por um conjunto de disciplinas a somar 3.072 horas/aula, este curriculo
compreende disciplinas a serem estudadas com objetivo da formagao de um profissional
qualificado e em sintonia co o mercado. Uma vez que o perfil profissional desejado ao
egresso do curso que propomos é envolve, entre outras, a capacidade de desenvolver
implementar e utilizar solucBes de TIC, requeremos que o aluno demonstre a evolugéo
de seus conhecimentos através da execucdo do TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso)
e do Estagio Supervisionado.

A tabela abaixo apresenta a sugestdo de disciplinas a serem cursadas em cada
periodo, com o nimero de horas (CH) e créditos (CR) obtidos pela conclusdo das
mesmas e seus pre-requisitos.
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1° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
Introdugédo a Computacéo e 96h 6
Engenharia de Software
Fundament~os de 96h 6
Programacao
Etlcg, Normas e Postura 64h 4
Profissional
Matemaética Basica 64h 4
Subtotal Obrigatorio 320h 20
2° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
Introdugéo a Processos e 64h 4 Introdugé@o a Computacéo e
Requisitos de Software Engenharia de Software
Pro_gramac;ao Orientada a 64h 4 | Fundamentos de Programacéo
Objetos
Arquitetura de
Computadores 64h 4
Matematica Discreta 64h 4 | Matemética Bésica
Probabilidade e Estatistica 64h 4 | Matemética Basica
Subtotal Obrigatorio 320h 20
3° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
Empreendedorismo 64h 4
Linguagens de Programacdo Orientada a

~ 64h 4 ;
Programacao Objetos
Introducéo a Processos e
Analise e Projeto de Requisitos de Software,
) 64h 4 < .
Sistemas Programacao Orientada a
Objetos

Sistemas Operacionais 64h 4
Estrutura de Dados 64h 4 | Fundamentos de Programacéo
Subtotal Obrigatorio 320h 20
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4° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
o ZE
g(r)c;:jt\%greDetalhado de 64h 4 | Andlise e Projeto de Sistemas
e ok
Légica para Computagdo 64h 4 | Matemética Discreta
El;rcli(iimentos de Bancos de 64h 4
Optativa 64h 4
Subtotal Obrigatorio 320 20
Subtotal Optativo 64h 4
5° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
Verificagdo e Validacao 64h 4 | Projeto Detalhado de Software
Processo de Software 64h 4 | Andlise e Projeto de Sistemas
Requisitos de Software 64h 4 | Analise e Projeto de Sistemas
Projet_o e Analise de 64h 4 Estrutura_de D_ados,
Algoritmos Matematica Discreta
Optativa 64h 4
Optativa 64h 4
Subtotal Obrigatério 256h 16
Subtotal Optativo 128h 8
6° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos
Arquitetura de Software 64h Projeto Detalhado de Software
Geréncia de Projetos de 64h Introqlu_géo a Processos e
Software Requisitos de Software
Qualidade de Software 64h 4 :R:](:(rq%?:i%ig gepég%evsﬁz ¢
Optativa 64h 4
Optativa 64h 4
Optativa 64h 4
Subtotal Obrigatorio 192h 12
Subtotal Optativo 192h 12
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7° SEMESTRE

Disciplina CH CR Pré-Requisitos

Optativa 64h
Optativa 64h
Proieto de Pesquisa Geréncia de Projetos de

0Jeto quisa 32h 2 | Software, Qualidade de
Cientifica e Tecnologica

Software
Trabalho de Concluséo de 64h 4
Curso |
Estagio Supervisionado | /
Préticas em Tecnologia da 160h 10
Informacéo |
Subtotal Obrigatorio 0 0
Subtotal Optativo 128h 8
Estagio Obrigatorio 160h 10
Trabalho de Concluséo de 96h 6
Curso
8° SEMESTRE
Disciplina CH | CR Pré-Requisitos

Optativa 64 4
Trabalho de Conclusédo de Curso Il 64 4 Trabalho de Conclusdo de

Curso |

Estagio Supervisionado | /

Estagio Supervisionado 11 / Préaticas 160 | 10 |Praticas em Tecnologia da

em Tecnologia da Informacao Il

Informacéo |
Subtotal Obrigatério 0 0
Subtotal Optativo 64h | 4
Estagio Obrigatorio 160h | 10
Trabalho de Concluséo de Curso 64h | 04

O quadro a seguir mostra a distribuicdo das disciplinas obrigatorias e optativas
devidamente organizadas por semestre, bem como seus pré-requisitos e quantidades de
créditos tedricos e praticos.
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12 Estagio Supervisionado

O estagio curricular supervisionado é um componente curricular sugerido pelas
Diretrizes Curriculares e visa consolidar e articular as competéncias desenvolvidas ao longo
do curso por meio das demais atividades formativas, de carater tedrico ou pratico, permitindo
assim que 0 egresso vivencie situagBes, contextos e organizagdes préprios da atuacao
profissional.

A carga horéaria do estagio é de 320 horas, distribuidas preferencialmente nos dois
ultimos semestres do curso. O estagio supervisionado podera ser realizado em empresas
conveniadas com a UFC ou através do Nucleo de Praticas em Informatica do Campus de
Quixada. A integralizacdo da carga-horéria de estagio podera ser implementada nas seguintes
modalidades de forma independente ou combinada:

e Atividades “Estagio Supervisionado I”, com 160 horas, e atividade “Estagio
Supervisionado II”, com 160 horas, realizadas fora do ambito da UFC em
estagios em empresas;

e Disciplina “Praticas em Tecnologia da Informacdo I”, com 160 horas, e
disciplina “Praticas em Tecnologia da Informagao II”, com 160 horas, sob a
orientacdo do professor responsavel pela disciplina no contexto do Nucleo de
Préticas.

A participacdo em projetos de extensdo, de monitorias de graduacédo e de iniciacao
cientifica poderd ser aproveitada como estdgio curricular obrigatério, representado pelas
atividades e disciplinas acima mencionadas. Para tanto, é necessario que as atividades
previstas nos projetos sejam compativeis com as atividades tipicas de estagio. Os critérios
para esse aproveitamento estdo especificados no Regulamento para Estagio Supervisionado.
As formas e condicOes de realizacdo, bem como formas de acompanhamento e avaliagdo das
atividades de estagio estdo regulamentadas em portaria especifica. Mais informacdes sobre o
Estagio Supervisionado podem ser encontradas no Regulamento para o Estagio
Supervisionado (Anexo ).

12.1 Nducleo de Praticas em Informatica

O Nucleo de Préaticas em Informaética foi criado no ano de 2009, com o objetivo de
suprir as necessidades de sistemas para uso interno do campus. Porém, com sua evolucao,
percebeu-se outras possibilidades para este, como o provimento de estagio para estudantes
dos cursos de graduacdo do Campus Quixada. Como principal motivacdo para o crescimento
do Nucleo de Praticas, pode-se destacar a baixa absor¢do dos alunos de graduacdo no mercado
de desenvolvimento de software da cidade de Quixada, devido a poucas empresas de TI
instaladas e o crescimento da demanda de software por parte dos parceiros do Ndcleo de
Préticas.

O Ndcleo ¢é estruturado para funcionar nos moldes de uma fabrica de software com
processo definido e projetos com clientes reais. Um processo de desenvolvimento foi
elaborado e implantado como forma de padronizar as atividades dos alunos no
desenvolvimento de software, e incorporar melhores praticas de Engenharia de Software de
acordo com metodologias, métodos e modelos de maturidade de processo que ja sao
largamente utilizados na industria de software e academia.

13 Trabalho de Conclusao de Curso

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software possui um Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC), que envolva todos os procedimentos de uma investigacdo
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técnico-cientifica, a ser desenvolvida pelo estudante ao longo dos dois Gltimos semestres do
curso. Procura-se a aplicagdo do método cientifico nos trabalhos TCC, que tem como objetivo
principal a aplicacdo das tecnologias abordadas nas disciplinas aspectos especificas de
engenharia de software. Considera-se sempre a evolugdo da area nas atividades.

O trabalho podera ser desenvolvido nas diversas areas de pesquisa em engenharia de
software, tais como geréncia de projetos, qualidade de software, reuso de software, entre
outros temas que podem ser acordados com o professor orientador.

O TCC se desdobra em dois semestres, na forma de trés componentes curriculares,
denominados: Projeto de Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica - PPCT (2 créditos), Trabalho de
Conclusdo de Curso | - TCC 1 (2 créditos, ofertada simultaneamente a disciplina PPCT) e
Trabalho de Concluséo de Curso Il - TCC 11 (6 créditos).

Enquanto o professor da disciplina PPCT contribui com técnicas para elaboracéo do
projeto do trabalho de concluséo de curso, apresentando cada uma de suas etapas de forma
conceitual e aplicada, cabe ao professor orientador (TCC | e TCC Il) as responsabilidades
relacionadas ao conteudo do trabalho e acompanhamento das atividades do aluno.

No TCC 1, o aluno elabora o Projeto de atividades a serem executadas e realiza
estudos preliminares que sdo aprofundados no TCC Il. O Projeto deve ser desenvolvido sob a
supervisao de um professor do curso, que devera ser seu orientador na elaboragdo do TCC I,
objeto da atividade TCC Il. Durante o TCC Il, o aluno deve terminar de desenvolver o
trabalho iniciado no TCC 1 e redigir o texto final da Monografia, devendo estar atento aos
requisitos e prazos da Universidade.

O trabalho devera ser formatado e entregue em formato académico e defendido
perante uma banca de trés professores da area, de acordo com os critérios gerais da UFC.
Mais informacdes sobre o TCC podem ser encontradas no Regulamento para o Trabalho de
Conclusao de Curso (Anexo II).

14 Atividades Complementares

Em funcdo de oferecer aos alunos a experiéncia pratica requisitada pelo mercado de
Tecnologia da Informacédo e Comunicacao, estes sdo incentivados a desenvolverem atividades
diversas nos laboratérios de ensino de informatica, de forma a contemplarem situacfes
ficticias e reais e aprenderem a trabalhar nas mesmas. Os professores do curso sdo
incentivados, dessa forma, a ofertar oportunidades de trabalho em equipe a serem
desenvolvidos nos laboratorios do campus e participacdo dos alunos nos projetos do Nucleo
de Préticas. As atividades complementares serdo realizadas de acordo com a Resolucédo
N°07/CEPE, de 17 de Junho de 2005 que dispOe sobre estas atividades nos Cursos de
Graduacédo da UFC.

As Atividades Complementares sdo parte obrigatédria da integralizacdo curricular do
curso, sendo exigidas 288 horas. As atividades validas sdo dos tipos: a) Atividades de
iniciacdo a pesquisa, ensino ou extensdo em areas correlatas a area do curso; b) Atividades
artistico-culturais e esportivas; ¢) Atividades de participacdo e/ou organizagdo de eventos em
areas correlatas; d) Experiéncias ligadas a formacdo profissional e/ou correlatas, €) Producéo
Técnica e/ou Cientifica em areas correlatas, f) Vivéncias de gestdo, e g) Outras atividades.
Cada categoria engloba uma série de diferentes atividades que podem ser aproveitadas, a
descricdo dessas atividades consta no Regulamento de Atividades Complementares,
disponibilizado no website do curso. Também no website, é disponibilizado um tutorial que
ressalta a importancia das atividades complementares para a formacdo dos discentes, e
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demonstram exemplos de atividades que podem ser aproveitadas. Semestralmente, os alunos
sdo orientados a protocolar a atividades complementares realizadas, a serem validadas pela
Coordenacdo. O acompanhamento é realizado através de um sistema de acompanhamento
denominado SISAC (Sistema de Atividades Complementares), onde as atividades validadas
sdo lancadas pela Coordenacdo. Alunos com baixa integralizacdo de atividades
complementares, acompanhadas via sistema, sdo notificados para buscarem realizar suas
atividades a afim de ndo atrasar a concluséo de curso. Mais informacdes sobre as atividades
complementares podem ser encontradas no Regulamento das Atividades Complementares
(Anexo I11).

15 Acompanhamento e Avaliacao

Seguem abaixo consideracBes acerca dos processos de acompanhamento e avalia¢éo
dos processos de ensino e aprendizagem e do projeto pedagdgico do curso de Engenharia de
Software.

15.1 Acompanhamento e Avaliacéo dos Processos de Ensino-Aprendizagem

Com o intuito de oferecer formacédo de alto nivel e conhecimento tecnoldgico extenso
e aprofundado, ¢é visada a avaliacdo sistematica dos processos de ensino-apendizagem, bem
como o acompanhamento dos discentes do curso de Bacharelado em Engenharia de Software.

Na avaliacdo de aprendizagem no ambito de cada disciplina, os professores do curso
podem realizar a avaliacdo do aproveitamento de grau dos seus alunos, dependendo da
natureza da disciplina, das seguintes formas:

e avaliacBes individuais com questbes objetivas e subjetivas que avaliam o
entendimento e aplicacdo dos conceitos;

e trabalhos individuais ou em grupo que avaliam a pratica da aplicacdo dos
conceitos e normalmente feitos fora do horério de aula;

e avaliacbes praticas individuais que avaliam a execucdo pratica dos
conhecimentos da disciplina. Aplicados dentro do horario de aula, essas provas
feitas no laboratdrio sdo usadas especialmente nas disciplinas de programagao.

A avaliacdo dos alunos nas diversas disciplinas segue o regimento geral aprovado pelo
Conselho Nacional de Educacdo, conforme Parecer no 218/82, de 4 de maio de 1982 e
atualizado em junho de 2011 e a resolucdo No 12/CEPE, de 19 de junho de 2008 da
Universidade Federal do Ceara que trata das regras para aprovacao e reprovacao por nota ou
por falta nas disciplinas. A avaliacdo do rendimento escolar por disciplina abrange a
assiduidade e a eficiéncia, ambas eliminatorias por si mesmas. Na verificacdo da assiduidade,
sera aprovado o aluno que frequentar 75% (setenta e cinco por cento) ou mais da carga
horéria da disciplina, vedado o abono de faltas. Na verificacdo da eficiéncia, serd aprovado
por média o aluno que, em cada disciplina, apresentar média aritmeética das notas resultantes
das avaliacOes progressivas igual ou superior a 07 (sete). O aluno que apresentar a média
igual ou superior a 04 (quatro) e inferior a 07 (sete), serd submetido a avaliacao final.

A resolucdo No 12/CEPE dispde sobre as reprovacdes por assiduidade: a) o estudante
de graduacdo que contrair duas reprovagdes por frequéncia na mesma disciplina ou atingir um
total de quatro reprovacdes por frequéncia em disciplinas do curso ter4 sua matricula do
semestre subsequente bloqueada; b) Esta Resolucéo ndo se aplica as reprovagdes ocorridas em
Monografia, Estagio e Projeto Final de Curso ¢) O desblogueio da matricula s6 podera ser
feito apos assinatura de Termo de Compromisso no qual o estudante atestard que esta ciente
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de que qualquer outra reprovacao por frequéncia causard o cancelamento definitivo de sua
matricula.

A avaliacdo de aprendizagem dos alunos também ocorre na perspectiva do curso, por
meio de um Trabalho de Concluséo de Curso, na forma de dois componentes consecutivos
obrigatdrios. Na verificacdo da eficiéncia, e em cada um dos componentes, sera aprovado 0
aluno que apresentar a média igual ou superior a 07 (sete), ndo havendo exames finais.

O ENADE (Exame Nacional de Desempenho de Estudantes), uma prova unificada
para todo o pais aplicada aos estudantes ingressantes e concludentes de diversos cursos de
ensino superior é o outro instrumento de medida da qualidade da formacgdo dos alunos
oriundos do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software. Em 2011, os cursos de TIC
foram avaliados, incluindo as &reas de Ciéncia da Computagdo, Sistemas de Informacé&o,
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas e de Redes de Computadores, sendo
disponibilizados os resultados por ano de avaliacdo no site do INEP, e a proxima avaliacdo
ocorrera no ENADE 2014.

No final de 2010, a UFC adquiriu o sistema SIGAA para permitir o controle
centralizado das disciplinas, suas avaliagbes e a frequéncia dos alunos, entre outras
funcionalidades. Entretanto, o campus Quixada desenvolveu e vem utilizando como
ferramenta institucional um sistema préprio (SIPPA) até que o sistema adquirido pela UFC
seja completamente adaptado e implantado. Assim, os alunos do curso de Engenharia de
Software ja podem atualmente, através do SIPPA, verificar e acompanhar a sua avaliacdo em
termos de assiduidade e grau de forma continua.

Ainda como parte dos processos de avaliacdo dos processos de ensino-aprendizagem,
os professores do campus também sao avaliados pelos alunos semestralmente através do
sistema SAVI, desenvolvido pelos professores do campus de Quixada como projeto piloto de
avaliacdo. Semestralmente, os alunos das disciplinas avaliam seus professores levando em
conta critérios como assiduidade, pontualidade, dominio do contetdo, clareza, entre outros. O
sistema SAVI, online e automatizado, oferece suporte e se mostra de grande auxilio, pois
permite que os alunos expressem suas opinides sobre a experiéncia de cursar a disciplina com
um dado professor em dimensGes apropriadas para uma avaliacdo pedagoOgica. Esses
resultados devem ser utilizados pelos docentes no sentido de melhorar cada vez mais em seu
trabalho com as disciplinas que lhe forem confiadas, e encorajamos-lhes a fazé-lo. A
coordenacdo de curso tem um papel fundamental como ambiente centralizador desses
relatorios e mediador da relacdo entre professor e aluno quanto a avaliacGes e criticas.

15.2 Processos de formacéao complementar e acompanhamento discente

Para combater a reprovacao e a evasao no curso de Engenharia de Software, o campus
de Quixadad mantém programas/projeto de monitoria e aprendizagem colaborativa que sao
mantidas com bolsas providas pela Universidade e conseguidas através de edital interno para
permitir que alunos que se destacaram nas referidas disciplinas possam ajudar outros alunos a
estudar, tirando davidas e ajudando no estudo de materiais complementares atribuidos pelos
professores. A formacdo de grupos de estudo com a participacdo dos alunos também é
incentivada pela coordenacéo e professores.

Além dos programas de monitoria e aprendizagem colaborativa, o campus de Quixada
mantém programas e projetos que tem o objetivo de permitir a aplicagdo mais pratica dos
conhecimentos das diversas disciplinas como forma de aprofundamento e engajamento dos
alunos no ambiente educacional. S& exemplos desses programas: a maratona de
programacdo, o nucleo de praticas e a oficina de jogos. Esses programas permitem que 0S
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alunos trabalhem em conjunto fora do ambiente das disciplinas, mas recebam retorno sobre a
efetividade do aprendizado adquirido nas disciplinas, funcionando como avaliagdo informal
oriunda dos pares (outros alunos que também participam das iniciativas), do professor
responsavel pela atividade e auto-avaliagdo feita pelo proprio aluno com base no desempenho
pessoal.

Como forma complementar de auxilio aos alunos com problemas de rendimento
académico ou com dificuldades em escolher disciplinas optativas, o campus (através do
sistema SIPPA) permite atribuir um Orientador Académico (professor escolhido em comum
acordo com o aluno). Através do sistema, o professor pode acompanhar a frequéncia e o
desempenho desses alunos durante o curso.

O Campus de Quixada possui ainda uma coordenagdo de Assuntos Estudantis, que
busca disponibilizar uma acdo psicopedagdgica, onde existe orientacdo e acompanhamento
aos alunos que se encontram em dificuldades emocionais, vocacionais e outras dificuldades
gue possam comprometer o aprendizado do aluno. Além disso, a Coordenacdo de Assuntos
Estudantis promove o programa Auxilio Moradia, que tem como objetivo viabilizar a
permanéncia dos estudantes matriculados do campus Quixada, em comprovada situacao de
vulnerabilidade econémica, assegurando-lhes auxilio institucional para complementacdo de
despesas com moradia e alimentacdo durante todo o periodo do curso ou enquanto persistir a
mesma situagdo. Para tanto, o aluno precisa estar matriculado e frequentando o curso, néo ter
concluido nenhum curso de graduacéo e ndo ter familia nuclear residindo na sede do curso.

15.3 Acompanhamento e Avaliacéo do Projeto Pedagogico e Atuacéo do
Nucleo Docente Estruturante (NDE)

A avaliacdo e a atualizacéo curricular devem constituir um processo continuo, com o
intuito de manter o curso de Bacharelado em Engenharia de Software sintonizado com as
necessidades do ambiente externo e propiciar o aperfeicoamento constante das condigdes de
ensino do curso. Assim, a avaliacdo deve ser uma concepc¢ao incorporada ao desenvolvimento
das atividades do curso no ambito da sala de aula, no &mbito da unidade académica que é
responsavel pelo curso e no ambito da prépria instituicdo de ensino superior.

O curso de Engenharia de Software possui um Nucleo Docente Estruturante do Curso,
formado por professores da area do curso, que contém atribuic6es consultivas, propositivas e de
assessoria sobre matéria de natureza académica, corresponsavel pela elaboracdo, implementacéo,
acompanhamento, atualizacdo e consolidacdo do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC). A resolucdo
No 10/2012/CEPE rege sobre as atribui¢bes desse nucleo.

Visando manter um curriculo sempre coerente com as tecnologias que venham a ser
incorporadas no mercado, existem algumas disciplinas em que é previsto a flexibilidade
guanto a sua ementa, no sentido de permitir que as novidades emergentes na area possam ser
abordadas com mais detalhe ao final de cada disciplina. Alem disso, a atualizacdo de
tecnologias sera incorporada nas praticas de laboratério e trabalhos passados aos alunos, de
forma que a grade curricular proposta se mostre concisa, abrangente e adaptavel, o que
permite um acompanhamento e avaliacdo bastante adequados dos resultados obtidos na
implementacao deste projeto pedagdgico.
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16 Condicdes necessarias para a oferta do curso

O Campus da UFC em Quixad4, onde é ofertado o curso de Engenharia de Software
tem apoio do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacédo, Redes de Computadores e
Ciéncia da Computacdo. Os cursos j& estdo instalados e em funcionamento. Os dois primeiros
ja possuem turmas formadas. O apoio dos cursos do Campus da UFC em Quixada se da, aqui,
de vérias formas, enfatizando-se o corpo docente ja disponivel e suas qualidades, bem como a
infraestrutura.

O perfil do corpo docente € um elemento essencial para o sucesso do projeto
pedagogico de um curso e pode ser caracterizado em termos da titulacdo, regime de trabalho e
experiéncia. Em termos gerais, 0 corpo docente deve apresentar um numero de mestres e
doutores minimo conforme os indicadores de qualidade do MEC.

No que diz respeito ao regime de trabalho e de acordo com a especificidade da
instituicdo de ensino superior, os professores devem estar disponiveis em periodo integral de
forma a permitir o desenvolvimento de atividades de ensino, pesquisa e extensao relacionadas
a engenharia de software. Entretanto, destaca-se que mesmo neste caso deve-se continuar
observando a necessidade de preencher requisitos minimos de titulacdo académica.

Por sua vez, para o perfil do coordenador do curso de Engenharia de Software
recomenda-se que o0 mesmo tenha formacdo semelhante a sugerida para os docentes da area
de Formacdo Bésica em Engenharia de Software. Destaca-se a necessidade da instituicdo
dispor de um plano de capacitacdo docente que permita aos professores 0 acesso a
oportunidades de titulacdo de acordo com os objetivos e necessidades do curso.

O atual corpo docente do Campus de Quixada apresenta profissionais de diferentes
setores de estudos e que compartilham caracteristicas entre as citadas desejadas para as
unidades curriculares sugeridas para o curso de Engenharia de Software e que tém tomado
conhecimento da realidade local com relagdo a TIC, bem como do mercado atual local e no
estado. Dessa forma, os professores do Campus de Quixada estdo aptos a guiar a oferta de
concursos por setores de estudos direcionados ao curso proposto no presente projeto e orientar
0s novos contratados em sua ambientacdo e na organizagdo do curso.

Quanto a infraestrutura, devido a constante evolugdo das tecnologias, é imprescindivel
gue os estudantes disponham de equipamentos modernos, interligados em rede e com livre
acesso a Internet. Como forma de atender a essa demanda, 0 Campus da UFC em Quixada
estd integrado ao Cinturdo Digital. O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software,
devido a sua dimensdo préatica e aplicada, necessita de recursos computacionais variados em
termos de complexidade e capacidade. Isto deve incluir ambientes de interface grafica (GUI),
desktops e ambientes para o desenvolvimento de softwares.

Com relagdo ao ambiente de software, os alunos do curso devem dispor de variedade
de softwares que representem a realidade do mercado e o estado da arte nas areas aplicadas e
de desenvolvimento, tanto do ponto de vista do desenvolvedor de software como do usuario
(softwares de gestdo). Desta forma, serdo disponibilizados ferramentas de apoio ao
desenvolvimento de sistemas (planejamento, especificacdo de requisitos, analise e projeto),
linguagens de programacao e sistemas gerenciadores de banco de dados.

Em termos de biblioteca, o Bacharelado em Engenharia de Software dispde de um
acervo que contempla os titulos adotados como bibliografia béasica e bibliografia
complementar indicados nos planos de ensino das disciplinas que operacionalizem as
matérias. A biblioteca disponibiliza ainda os principais periddicos cientificos da area de
Computacdo e Engenharia de Software relacionados as disciplinas constantes da estrutura
curricular (Periodicos da Capes). Por fim, a instituicdo implementa politicas de aquisi¢cdo
(através da divulgacdo e execucdo de editais de compra de livros) capazes de viabilizar o
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acesso dos alunos a um acervo atualizado. Neste sentido, o papel do corpo docente é buscar
continuamente a atualizacdo de suas indicacGes bibliogréficas de acordo com os objetivos do
curso.

16.1 Corpo docente

O perfil do corpo docente é um elemento essencial para o sucesso do projeto
pedagdgico de um curso e pode ser caracterizado em termos da titulacdo, regime de trabalho e
experiéncia. Em termos gerais, o corpo docente deve apresentar um nimero de mestres e
doutores minimo conforme os indicadores de qualidade do MEC. No que diz respeito ao
regime de trabalho e de acordo com a especificidade da instituicdo de ensino superior, 0S
professores devem estar disponiveis em periodo integral de forma a permitir o
desenvolvimento de atividades de ensino, pesquisa e extensao relacionadas a Engenharia de
Software. Por outro lado, é desejavel que uma parte do corpo docente seja composta por
profissionais com atuacdo no mercado de trabalho como forma de permitir uma integracéo
mais efetiva entre a realidade de atuacdo profissional e a realidade da atuacdo académica.
Entretanto, destaca-se que mesmo neste caso deve-se continuar observando a necessidade de
preencher requisitos minimos de titulacdo académica.

Por sua vez, para o perfil do coordenador do curso de Engenharia de Software
recomenda-se que o mesmo tenha formacdo semelhante a sugerida para os docentes da area
de Formacdo Basica em Engenharia de Software. Destaca-se a necessidade da instituicdo
dispor de um plano de capacitacdo docente que permita aos professores o acesso a
oportunidades de titulacdo de acordo com os objetivos e necessidades do curso.

O atual corpo docente do Campus de Quixada apresenta profissionais de diferentes
setores de estudos e que compartilham caracteristicas entre as citadas desejadas para as
unidades curriculares sugeridas para o curso de Engenharia de Software, e que tém tomado
conhecimento da realidade local com relacdo a TIC, bem como do mercado atual local e no
estado. Dessa forma, os professores do Campus de Quixada estdo aptos a guiar a oferta de
concursos por setores de estudos direcionados ao curso proposto no presente projeto e orientar
0S novos contratados em sua ambientacdo e na organizacéo do curso.

16.2 Infraestrutura

O curso de Bacharelado em Engenharia de Software compartilha as instalagbes do
Campus Quixada com outros trés cursos de graduagdo. No total, sdo 2.800 m? de area
construida, que envolvem:

e Biblioteca com capacidade para 6.000 livros, mesa de estudo individual e sala
de estudo em grupo;

e Auditério com capacidade para 250 pessoas;

e 07 salas de aulas com capacidade entre 50 e 30 pessoas;
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e 04 laboratorios de informéatica com capacidade entre 50 e 40 pessoas, para uso
em aulas praticas e atividades de estudo para projetos de disciplinas;

e 03 Laboratorios de Nucleo de Praticas em Informatica, para estagio e pratica
profissional;

e 01 Laboratorio de Projetos, para atividades de pesquisa, extensdo e iniciacdo a
docéncia;

e 01 Sala para PET;

e (1 Sala de reuniéo;

e (1 Sala de atendimento ao aluno;

e Espaco de convivéncia com Restaurante Universitério e Centros Académicos;
e 21 Gabinetes para professores;

e Conexdo de banda larga de 1Gbps do Campus com Internet, provida através do
Cinturdo Digital do Ceara (RNP/Governo do Estado do Ceard), disponibilizada
através da rede de dados dos laboratorios e da rede sem fio disponivel para
alunos e docentes.

Os laboratérios de informatica e de praticas profissionais sdo equipados com
equipamentos adequados a préatica de desenvolvimento de software, pré-configurados com um
conjunto de ferramentas gratuitas ou licenciadas. Os equipamentos também servem para
acesso livre a Internet e sistemas internos do Campus e da Universidade.

A biblioteca dispde de um acervo que contempla os titulos adotados como bibliografia
basica e bibliografia complementar indicados nos planos de ensino das disciplinas. A
biblioteca disponibiliza os varios periodicos cientificos da area de Computacdo e Informatica
e de Ciéncia da Computacéo relacionados as disciplinas constantes da estrutura curricular. De
forma complementar, através do Portal de Periddicos da CAPES, docentes e alunos da UFC
podem acessar bases de dados importantes tais como IEEXPlorer, ACM Digital Library,
Science Direct, entre outros.

16.3 Projeto de melhoria das condic6es de oferta do curso

O curso deverd estar sempre em um processo continuo na busca de melhorias
qualitativas, com parcerias internas e externas, que poderdo ser implementadas através do
nacleo de praticas do Campus da UFC em Quixada, Escritério de Projetos, Grupos de
Pesquisa e empresas de software do estado. Pode-se ainda criar projetos para desenvolver
infraestrutura de software para 0s governos municipal, estadual e federal, cuja demanda por
solugdes de informatica é constante. Recursos de fomento obtidos deverdo ser utilizados para
construcdo e implantacdo de novos laboratorios e melhoria da biblioteca do Campus de
Quixada.
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UNIVERSIDADE
FEDERAL Do CEARA

REGULAMENTO DE ESTAGIO CURRICULAR
SUPERVISIONADO
Bacharelado em Engenharia de Software — Campus Quixada

A COORDENACAO DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE da UFC em
Quixadd, no uso de suas atribuicdes legais e estatutarias, considerando a Lei 11.788, de 25 de
setembro de 2008, que dispbe sobre o estagio de estudantes, considerando a Resolu¢do N°
32/CEPE, de 30 de outubro de 2009, que disciplina o Programa de Estagio Curricular
Supervisionado para os estudantes dos Cursos Regulares da UFC, particularmente em seu
Art.5° que prevé que as Coordenacdes dos Cursos normatizem procedimentos necessarios que
atendam as especificidades de cada curso, resolve:

Art. 1° O Estagio Curricular Supervisionado previsto no Plano Pedagogico do Curso
compreende as seguintes modalidades:
| — Estagio profissional, quando se tratar de estagio realizado em empresa
conveniada.
Il — Estagio interno, quando se tratar de estagio realizado no Nucleo de Praticas
da UFC em Quixada.

Art. 2° O estagio nas modalidades citados no Artigo 1° devera ter acompanhamento
pelo professor orientador da instituicdo e por supervisor da empresa concedente-

§ 1° O supervisor da empresa concedente devera ter formacdo ou experiéncia
profissional na area de conhecimento desenvolvida no curso do estagiario;

8 2° O professor orientador realizara, durante o semestre letivo, no minimo uma
visita ao proprio local do estagio, onde o estagiario estiver cumprindo suas atividades,
sendo importante seu contato com o supervisor da empresa concedente;

8 3° As atividades desenvolvidas pelo discente deverdo ser realizadas em areas
de atuacéo afins com o perfil de egresso previsto no Projeto Pedagdgico do Curso;

8 4° Quando se tratar de estagio interno, o0 acompanhamento das atividades sera
realizado por um supervisor designado para o Nucleo de Praticas da UFC em Quixada,
que podera acumular as fungdes e responsabilidades do professor orientador.

Art. 3° No Estagio Curricular Supervisionado, o estagiario devera estar devidamente
matriculado nas atividades Estagio Supervisionado | ou Estagio Supervisionado Il. Estas
deverdo ser cursadas em semestres separados, obedecendo a ordem de pré-requisito prevista
no Projeto Pedagdgico do Curso.
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8§ 1° Cada atividade possui carga horaria de 160 horas/aula;

§ 2° Estagio profissional devera ter um periodo minimo de 4 meses de
atividades na empresa conveniada;

§ 3° Estagio interno devera ter um periodo minimo de 4 meses de atividades no
Nucleo de Préaticas da UFC em Quixada;

§ 4° O aluno que ndo realizar estagio no semestre em que j& estiver matriculado
podera optar pelo trancamento da atividade dentro do prazo previsto no calendario
académico, ou sera reprovado.

Art. 4° O aluno que ja atuou na area do curso como trabalhador formal podera pleitear
0 aproveitamento de suas atividades como carga horaria total das atividades de Estagio
Supervisionado | e/ou Estéagio Supervisionado II.
§ 1° O aluno devera elaborar um relatorio descrevendo suas atividades
realizadas durante o periodo a ser aproveitado;
§ 2° O tempo minimo da atividade formal devera respeitar o disposto no Art.
3°, paragrafo 2;
§ 3° O periodo avaliado da atividade formal devera ter sido iniciada em data
posterior ao ingresso No Curso;
8§ 4° O periodo avaliado da atividade formal ndo pode ter sido submetido para
aproveitamento como atividade complementar;
8§ 5° O aproveitamento sera concedido mediante parecer favoravel do professor
orientador de estagio e homologacéao pelo Coordenador do Curso.

Art. 5° O aluno que iniciou estagio fora do periodo de matricula curricular podera
pleitear o aproveitamento de suas atividades como carga horaria total das atividades de
Estagio Supervisionado | ou Estagio Supervisionado II.

8§ 1° O aluno devera elaborar os relatorios solicitados pelo professor orientador;
§ 2° O tempo minimo da atividade de estagio devera respeitar o disposto no

Art. 3°, paragrafo 2;

§ 3° A atividade de estdgio devera ter sido iniciada em data posterior ao
término do periodo de matricula do semestre anterior;

§ 4° O periodo avaliado da atividade de estagio ndo pode ter sido submetido
para aproveitamento como atividade complementar;

8§ 5° O aproveitamento ser& concedido mediante parecer favoravel do professor
orientador de estagio e homologacgéo pelo Coordenador do Curso.

Art. 6° O acompanhamento do estagio, pelo professor orientador, se dara através de:

8§ 1° Anélise do Plano de Estagio (PE) que devera ser apresentado pelo discente
no inicio das atividades de estagio. O modelo do Plano de Estagio sera definido pela
Unidade Curricular responsavel pela disciplina.

§ 2° Seminario de Relato de Experiéncia (S) que devera ser apresentado pelos
discentes ao término do periodo de estagio ou semestralmente;

8§ 3° Anélise da Avaliacdo do Rendimento do discente (AR) que sera atribuida
pelo supervisor da empresa concedente, de acordo com o formulario disponivel no
Anexo I,

§ 4° Analise de Relatério final de estagio (RF) que devera ser apresentado ao
final de cada semestre de realizacéo do estagio.
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Art. 7° A Avaliacdo (AV) do discente nas atividades de Estagio Curricular
Supervisionado sera realizada em data a ser definida pelo professor orientador, ndo devendo
ultrapassar o final do periodo letivo semestral. A AV sera calculada pela seguinte formula:

AV=(PE+S+3AR+RF)/6

onde:
PE = Avaliacdo do Plano de Estagio, atribuida pelo professor orientador;
S = Auvaliacdo do Seminario de relato de experiéncia de estagio, atribuida

pelo professor orientador;

AR = Avaliacdo do Rendimento do discente, que sera atribuida pelo
supervisor da parte concedente;

RF = Nota do Relatério Final de Estagio, atribuida pelo professor orientador.

Art. 8° A formalizacdo, o0 acompanhamento e a avaliacdo das atividades de estagio,
deverdo, prioritariamente, fazer uso dos formularios disponibilizados pela Pré-Reitoria de
Extensdo da UFC.

Art. 9°. O presente texto ndo devera entrar em conflito com a futura regulamentacao
geral do processo de Estagios da Universidade Federal do Ceara. Em caso de conflitos,
prevalecera o texto e regras da Orientacdo Geral de Estagio, e serd publicada uma retificacdo
dessa norma.

Art. 10°. Os casos omissos serdo resolvidos pelo Coordenador do Curso, que podera
encaminhar o caso a Comissdo de Estagio Curricular Supervisionado da UFC, se julgar
pertinente.

Art. 11° A presente Portaria entrara em vigor na data de sua aprovacao.
Coordenacéo do Curso de Engenharia de Software

Coordenador(a) do Curso
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Anexo | -

Modelo de Avaliacdo do Rendimento do discente:
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)

Universidade Federal do Ceara
Campus de Quixada

FORMULARIO DE AVALIACAO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

Nome completo do(a) aluno(a): Matricula:
Curso: Disciplina do Estéagio:

Nome completo do(a) Supervisor(a): Periodo a que se refere esta Avaliagéo:
Objetivo:

FATOR 1: ASSIDUIDADE E DISCIPLINA

1.1 Frequéncia:

O Falta constantemente ao estagio
O Falta algumas vezes ao estagio
O Raramente falta ao estagio

O Na&o falta ao estagio

1.2 Permanéncia:

0 N&o permanece no local do estagio

O Com frequéncia ausenta-se do local do estagio
O Raramente ausenta-se do local do estagio

O Permanece no local do estagio

1.3 Disciplina quando ao cumprimento de normas:

0 N&o cumpre as normas estabelecidas pelo estagio, o que vem prejudicando seu
trabalho no estagio

O Com frequéncia precisa ser cobrado quanto ao ndo cumprimento das normas
estabelecidas pelo estagio

O Ocasionalmente ndo segue as normas estabelecidas pelo estagio, embora este fato
ndo chegue a comprometer os trabalhos desenvolvidos na disciplina

O Procura cumprir as normas estabelecidas pela instituicdo
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Comentéarios sobre este fator:
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FATOR 2: INICIATIVA E PRODUTIVIDADE

2.1 Iniciativa:

O Na&o apresenta qualquer iniciativa quanto a resolu¢ao dos problemas que encontra.
Eventualmente busca resolver os problemas por si mesmo. Falta-lhe maior iniciativa.

d

O Busca solugbes para os problemas que encontra e toma medidas adequadas, de
modo a atender as necessidades do campo de estagio.

d

Frequentemente busca solugdes por sua propria iniciativa. E capaz de avaliar bem
as situacbes e tomar providéncias corretas, superando as expectativas e
necessidades do campo de estagio.

2.2 Quantidade de Trabalho:

O A quantidade de trabalho apresentada é insuficiente e, mesmo quando cobrado, ndo
atende as exigéncias minimas do campo de estagio

O A quantidade de trabalho apresentada € irregular, precisando ser cobrado para
atender as exigéncias do campo de estagio

O A quantidade de trabalho apresentada atende as exigéncias do setor

O A guantidade de trabalho apresentada supera as expectativas e as exigéncias do
campo de estagio.

2.3 Qualidade de Trabalho:

O Seu trabalho é de baixa qualidade e, na maioria das vezes, tem que ser refeito. Ndo
apresenta perspectiva de progresso

O Frequentemente seu trabalho precisa ser revisto, pois a qualidade do mesmo nao
atende as exigéncias do campo de estagio

O A qualidade de seu trabalho atende as necessidades de seu campo de trabalho
O Seu trabalho se sobressai por ser de 6tima qualidade.

2.4 Cumprimento de prazos:

O Nao realiza as tarefas dentro do prazo estabelecido.

O Com frequéncia as tarefas ndo sdo entregues no prazo estabelecido.
O Realiza as tarefas dentro do prazo.

O Frequentemente realiza suas tarefas antes do prazo estabelecido.

Comentéarios sobre este fator:

FATOR 3: RESPONSABILIDADE

3.1 Comprometimento com o trabalho:
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O Mostra-se descomprometido com o trabalho que lhe é designado no campo de
estagio, realizando suas atividades de forma negligente.

O As vezes mostra-se descomprometido com o trabalho no campo de estagio.

O Mostra-se comprometido e empenhado na realizagdo do trabalho que lhe é
designado no campo de estagio.

O Destaca-se pelo cumprimento e empenho com que realiza o trabalho que lhe é
designado no campo de estagio.
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3.2

Cuidado com materiais e equipamentos:

O Descuidado danifica com freqiéncia os materiais e equipamentos de trabalho.
Desperdica e gera prejuizos.

O Precisa ser mais cuidadoso. Demonstra certa negligéncia com materiais e
equipamentos de trabalho.

O Usa adequadamente os materiais e equipamentos de trabalho.

d

Preocupa-se e mantém seus materiais e equipamentos de trabalho em perfeito
estado.

Comentéarios sobre este fator:

FATOR 4: RELACIONAMENTO:

4.1

Relacionamento junto a geréncia e demais funcionarios:

O Constantemente apresenta dificuldades de relacionamento com geréncia ou demais
funcionérios.

O Eventualmente apresenta dificuldade de relacionamento com geréncia ou demais
funcionérios.

O Seu bom relacionamento com geréncia e demais funcionarios atende as
expectativas.

O Destaca-se por desenvolver bom relacionamento com todos os membros de
geréncia e demais funcionarios.

4.2 Trabalho em equipe:

O Seu estilo de trabalho compromete o trabalho em equipe.
O Seu estilo de trabalho pouco interfere na melhoria do desempenho da equipe.

O Agrega qualidades que ocasionam melhorias do desempenho da equipe de forma
satisfatoria.

O Suas contribuicbes para a equipe superam as expectativas superando as
expectativas e necessidades do campo de estagio.

Comentéarios sobre este fator:

Comentarios finais e sugestdes:
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Data: Assinatura do(a) Supervisor(a):

61




PARECER DO PROFESSOR ORIENTADOR

Caso o(a) Estagiario(a), no decorrer do periodo de seu estagio, persista com o

mesmo desempenho apresentado durante o periodo em que esteve sob sua orientagéo,
deveré:

a) () ser confirmado(a) no estagio.
b) ( ) ndo ser confirmado(a) no estagio.

Assinale os principais fatores que serviram de base para o parecer emitido

( ) assiduidade

() disciplina

() capacidade de iniciativa
() produtividade

() responsabilidade

1.
2.
3.
4.
5.
6. ( ) outros motivos. Especifique:

COMENTARIOS/OBSERVACOES:

NECESSIDADE DE TREINAMENTO:

)SIM

( )NAO ( ESPECIFIQUE:

CARATER DO TREINAMENTO:
( )Urgente ( )importante

Ciente em / /

Assinatura do Professor(a) Orientador(a)
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Ciente em

Ciente em

Assinatura do(a) Estagiario(a)

Assinatura e carimbo do Coordenador(a)
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ANEXO 11

REGULAMENTO DOS TRABALHOS DE
CONCLUSAO DE CURSO
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UNIVERSIDADE
FEDERAL Do CEARA

REGULAMENTO DOS TRABALHOS DE CONCLUSAO DE
CURSO
Bacharelado em Engenharia de Software — Campus Quixada

A COORDENACAO DO CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DE
SOFTWARE da UFC em Quixada, no uso de suas atribuicdes legais e estatutérias, e
considerando o que foi deliberado pelo Conselho de Campus desta unidade em 17 de
outubro de 2013, resolve:

CAPITULO |
DA DEFINICAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Art. 1° O Trabalho de Conclusédo de Curso desdobra-se em dois semestres, na forma
de dois componentes curriculares consecutivos e obrigatérios, denominados Atividade
Trabalho de Concluséo de Curso | (TCC I) e Atividade Trabalho de Conclusdo de Curso I
(TCC ).

§ 1° No TCC |, o aluno elabora o Projeto de Atividades do TCC, que consiste
no planejamento do que sera executado em seu trabalho de conclusdo de curso, e
realiza estudos preliminares que séo aprofundados no TCC Il.

§ 2° No TCC Il, o aluno elabora a Monografia do TCC, que é resultado do
desenvolvimento das atividades previstas no Projeto de Atividades do TCC.

§ 3° No TCC | e no TCC Il, o aluno recebe a supervisdo de um professor do
curso, doravante designado por professor orientador. Preferencialmente, o aluno sera
supervisionado no TCC | e no TCC Il por um mesmo professor orientador.

CAPITULO Il
DA ATIVIDADE DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

Art. 2° O TCC | tem como objetivo a elaboragdo de estudos preliminares sobre o
tema do trabalho de conclus&o de curso escolhido pelo aluno, e a elaboracdo do seu Projeto
de Atividades do TCC.

Paragrafo tnico — A componente curricular Atividade Trabalho de Conclusdo de
Curso | tem como co-requisito a disciplina Projeto de Pesquisa Cientifica e
Tecnologica (PPC&T).
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Art. 3° Cabe ao professor orientador, responsavel pela supervisdo do TCC I:

| — Reunir-se semanalmente com seus orientandos, auxiliando-os no
desenvolvimento do projeto.

Il — Cadastrar no sistema académico a nota obtida pelo aluno na defesa
doTCC
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Art. 4° Cabe ao professor responsavel pela disciplina PPC&T:

| — No inicio do semestre, apresentar Plano de Ensino da disciplina,
contemplando o cronograma de atividades de avaliacao.

Il — Auxiliar os alunos na escolha dos temas e do professor orientador.

Il = Reunir-se semanalmente com cada aluno, para acompanhamento
das atividades.

IV — Verificar a conformidade do TCC com as normas de elaboracdo de
trabalhos académicos da UFC.

V — Manter registro dos encontros com a turma, disponivel ao professor
orientador.

VI — Providenciar, junto & Coordenagéo do Curso, os encaminhamentos
administrativos que se fizerem necessarios.

Art. 5° Cabe ao aluno com trabalho de TCC | em andamento:

| — Definir o tema do trabalho e o professor orientador até o final do
periodo de ajuste de matricula, formalizado através de preenchimento do
ANEXO Il — Termo de Ciéncia de Orientacdo de TCC e encaminhamento do
formulario preenchido a Coordenacdo do Curso, sob pena de nado ser
matriculado no TCC I.

Il — Reunir-se semanalmente com seu orientador.

Art. 6° O Coordenador do Curso constituira uma banca de 03 (trés) professores
titulares e 01 (um) suplente, preferencialmente na(s) area(s) do trabalho, que analisardo o
trabalho e o submeteréo a defesa.

§ 1° A Banca Examinadora sera presidida pelo professor orientador e
composta por, pelo menos, mais um docente do quadro da UFC.

§ 2° O professor orientador tem até 30 dias do término do periodo letivo para
encaminhar a Coordenacdo do Curso a sugestdo de composicdo da banca
examinadora, através de formulario ANEXO IV — Sugestdo de Banca Avaliadora
de TCC.

§ 3° Apos aprovada a composicdo da banca, a Coordenacdo do Curso
agendard a data de defesa em comum acordo com os membros da banca.

8§ 4° A defesa devera ocorrer antes do término do periodo letivo.

Art. 7° O aluno devera entregar uma cépia impressa encadernada e uma copia em
versdo eletrbnica do Projeto de Atividades do TCC para cada membro da banca, com
antecedéncia minima de 15 (quinze) dias da data da defesa do TCC I.

Art. 8° A defesa € publica e o trabalho sera avaliado considerando os critérios
indicados no formulario disposto no ANEXO | - Critérios de Referéncia para Avaliacdo de
Projetos de TCC (TCC I).

§ 1° — O formulario referido no caput deste artigo podera ser adaptado conforme a

natureza de cada trabalho, desde que justificado na ata da defesa.

§ 2° - Ao final da defesa, seréa redigida uma ata de acordo com o0 ANEXO V — Ata de

Avaliacdo de TCC I, que devera ser lida e assinada pelos membros da banca

examinadora.

§ 3° - O aluno sera considerado
| — “Aprovado”, quando a nota fornecida pela banca for maior ou igual a 7
(sete);
Il — “Reprovado”, quando a nota fornecida pela banca for inferior a 7
(sete).
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§ 4° - O aluno terd de 10 a 20 minutos para realizacdo da defesa do Projeto de
Atividades do TCC.

CAPITULO 1l
DA ATIVIDADE DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

Art. 9° O TCC Il tem como objetivo o desenvolvimento da Monografia do TCC, que é
o resultado das atividades planejadas no TCC |I.

Art. 10° Cabe ao professor orientador, responséavel pela supervisao do TCC Il:

| — Reunir-se semanalmente com seu aluno, orientando-o no
desenvolvimento do trabalho.

Il — Cadastrar no sistema académico a nota obtida pelo aluno na defesa
do TCC Il, apés o deposito da versdo final da Monografia do TCC na
Coordenagéao do Curso.

Il — Verificar a conformidade do TCC com as normas de elaboragédo de
trabalhos académicos da UFC.

IV — Providenciar, junto a Coordenacdo do Curso, os encaminhamentos
administrativos que se fizerem necessarios.

Art. 11° Cabe ao aluno com trabalho de TCC Il em andamento:

| — Definir o tema do trabalho e o professor orientador até o final do
periodo de ajuste de matricula, formalizado através de preenchimento do
ANEXO Il — Termo de Ciéncia de Orientacdo de TCC e encaminhamento do
formulario preenchido & Coordenacdo do Curso, sob pena de ndo ser
matriculado no TCC Il.

Il — Reunir-se semanalmente com seu orientador.

[l — Apés aprovacdo no TCC Il, o aluno devera solicitar a biblioteca a
ficha catalografica do seu trabalho.

IV — A versao final do trabalho, incluindo ficha catalografica, devera ser
depositada na Secretaria do Curso, de forma impressa e encadernada em
espiral, e em formato digital em CD, até o término do periodo das provas finais.

Art. 12° O Coordenador do Curso constituira uma banca de 03 (trés) professores
titulares e 01 (um) suplente, preferencialmente na(s) area(s) do trabalho, que analisardo o
trabalho e o submeterdo a defesa, mantendo-se quando possivel a mesma composicdo de
banca do TCC I.

§ 1° A Banca Examinadora sera presidida pelo professor orientador e
composta por, pelo menos, mais um docente do quadro da UFC.

§ 2° O professor orientador tem até 30 dias do término do periodo letivo para
encaminhar a Coordenacdo do Curso a sugestdo de composicdo da banca
examinadora, através de formulario ANEXO IV — Sugestdo de Banca Avaliadora
de TCC.

8§ 3° ApoOs aprovada a composicdo da banca, a Coordenagdo do Curso
agendard a data de defesa em comum acordo com os membros da banca.
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§ 4° A defesa deverd ocorrer até 15 dias antes do término do periodo letivo.

Art. 13° O aluno devera entregar uma copia impressa encadernada e uma copia em
versao eletrbnica da Monografia do TCC para cada membro da banca, com antecedéncia
minima de 15 (quinze) dias da data da defesa do TCC II.

Art. 14° A defesa é publica e o trabalho sera avaliado considerando os critérios
indicados no formuléario disposto no ANEXO Il - Critérios de Referéncia para Avaliacdo de
Trabalho Final de Concluséo de Curso (TCC II).

§ 1° — O formulario referido no caput deste artigo podera ser adaptado conforme a

natureza de cada trabalho, desde que justificado na ata da defesa.

§ 2° - Ao final da defesa, sera redigida uma ata de acordo com o ANEXO VI —

Ata de Avaliacdo de TCC Il, que devera ser lida e assinada pelos membros da

banca examinadora.

§ 3° - O aluno sera considerado

| — “Aprovado”, quando a nota fornecida pela banca for maior ou igual a 7
(sete);

Il — “Aprovado com restricdo”, quando a banca indicar em ata correcdes
imprescindiveis a serem feitas na Monografia do TCC, e atribuir-se-a nota 7
(sete).

Il — “Reprovado”, quando a nota fornecida pela banca for inferior a 7
(sete).

8 4° - Em caso de “Aprovagao com restricao”, conforme previsto no Inciso 2°
do § 3° deste artigo, o0 aluno devera realizar as corre¢cdes necessarias e encaminhar

a versao final ao professor orientador até o final do periodo letivo.

§ 5° - O aluno tera de 20 a 30 minutos para realizagdo da defesa do TCC II.

CAPITULO IV
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 15° Em caso de substituicdo de orientador, o aluno deve encaminhar a
Coordenacdo do Curso um novo Termo de Ciéncia de Orientacdo, de acordo com o ANEXO
[l - Termo de Ciéncia de Orientacéo de TCC.

Art. 16° Caso o professor orientador julgue que o aluno ndo tem condi¢do de defesa
de TCC | ou TCC Il, este devera informar o fato a Coordenacdo do Curso, através do
formulario ANEXO IV — Sugestédo de Banca Avaliadora de TCC, e atribuir nota inferior a 5
(cinco).

Art. 17° Os trabalhos devem ser elaborados conforme as normas vigentes
constantes no Guia de Elaboracéo de Trabalhos Académicos da UFC.

Art. 18° Cada professor orientador deve, preferencialmente, ter um maximo de 8
(oito) orientacdes de trabalhos por semestre.

Art. 19° As atividades de acompanhamento dos alunos pelo professor orientador
poderdo ser realizadas utilizando-se de recursos de comunicacdo a distancia, a critério dos
respectivos professores.
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Art. 20° Os casos omissos serao resolvidos pelo Colegiado do Curso.

Art. 21° A presente Regulamento entrara em vigor na data de sua aprovacao.

Coordenacéo do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software, em Quixada, 27
de novembro de 2013.

Coordenador do Curso
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ANEXO 1 - Critérios de Referéncia para Avaliacio de Projetos de TCC (TCC 1)

Partes do
Projeto

Observagoes do avaliador

Titulo/
Introducao

(Pontuagdo
estimada: 2,0, com
énfase ao estado da
arte)

Objetivos

(Pontuagdo

estimada:
1,0)

71







Revisdao
bibliografica

(Pontuagdo

estimada:
2,0)

Procedim
entos

metodoldgicos

(Pontuagdo

estimada:
2,0)

Coeréncia
interna

(sem

coeréncia interna, o
trabalho ndo pode ir
para a defesa)

Formataca
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o e Texto em
Geral
( 2,0 pontos)

Defesa do
Projeto
(1,0 ponto)




ANEXO II - Critéerios de Referéncia para Avaliacédo de Trabalho Final de Concluséo de Curso (TCC I1)

Partes da
Monografia

Observagoes do avaliador

Titulo

Introduca

(Pontuagdo
estimada: 2,0, com
énfase ao estado da
arte)

Revisao
bibliografica
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2,0)

(Pontuagdo
estimada:




Procedim
entos
metodoldgicos

(Pontuagdo

estimada:
2,0)

Coleta e
analise dos dados

(Pontuagdo

estimada:
2,0)

Coeréncia
interna

(sem

coeréncia interna, o
trabalho ndo pode ir
para a defesa)

Formataca
o e Texto em
Geral
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( 1,0 ponto)

Defesa do
Trabalho
(1,0 ponto)
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Campus de Quixada

ANEXO III-TERMO DE CIENCIA DE ORIENTAGCAO DE TCC

Eu, , professor(a) do
curso de manifesto aceite em
orientacao de natureza académica ao (@) aluno (a)

: do curso de

na atividade de:

() Trabalho de Concluséo de Curso |

( ) Trabalho de Concluséo de Curso |l

Estou ciente de que farei o acompanhamento da atividade e cumprirei, enquanto

orientador, as demais atribui¢cdes dispostas no regulamento do Trabalho de Concluséo de Curso.

Quixada, de de 20 .

Aluno:
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Matricula;

Docente:
SIAPE:

Visto do Coordenador do Curso



Universidade Federal do Ceara
Campus de Quixada

A
e Universidade Federal do Ceara
ka

Campus de Quixada

¥5e

ANEXO IV — SUGESTAO DE BANCA AVALIADORA DE TCC

INFORMACOES SOBRE O(A) ALUNO(A) CONCLUINTE

Nome: Matricula:

Curso: Semestre:

E-mail: Tel. Fixo: ()
Celular: (_) (_)TCccCl (_H)yTccl

INFORMACOES SOBRE O ORIENTADOR(A)

Nome:

O ALUNO ESTA APTO PARA A DEFESA?

() Sim (__ ) N&o (neste, ndo é necessario fornecer os dados da
defesa)

AVALIADORES

Prezado coordenador, enviamos abaixo uma lista com sugestéo de avaliadores para
compor a banca avaliadora de TCC.
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Avaliador:

Instituicao:

E-mail:

Avaliador:

Tel.:

)

Instituicéo:

Celular:

)

E-mail:

Avaliador:

Tel.:

)

Instituicao:

Celular:

)

E-mail:

Suplente:

Tel.:

)

Celular:

()

Instituicao:

E-mail:

TITULO DA MONOGRAFIA
Titulo:

Tel.:

Celular:

RESUMO DA MONOGRAFIA

DATA SUGERIDA PARA DEFESA
Periodo: de / / a

ORIENTADOR(A)

)



Universidade Federal do Ceara
Campus de Quixada

Quixada, / /20
Prof(a).
Professor(a) Orientador(a)
PARECER DO(A) COORDENADOR(A)
(__) Aprovado ( ) Reprovado
Quixada, / / 20
Prof(a).

Coordenador(a) do Curso

OBS.: Este formulario deve ser encaminhado a Coordenacdo do Curso até 30 dias
antes do término do periodo letivo.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
CAMPUS QUIXADA
CURSO DE....eeoeoeeeeeeeeeeeeeeeereeno.

ANEXO V
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |
ATA DE AVALIACAO

Aos 01 dias do més de dezembro do ano de 2013, na Universidade Federal do Ceara,
Campus Quixadd, as 14:00 horas, ocorreu a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso | do(a)
aluno(a) NOME COMPLETO DO ALUNO, tendo como titulo “TITULO TITULO TITULO”.
Constituiram a banca examinadora os professores: Prof(a). MSc. NOME COMPLETO,
orientador(a), Prof(a). MSc. NOME COMPLETO 2 e Prof(a). NOME COMPLETO 3. Apés a
apresentacao e as observagcbes dos membros da banca avaliadora, ficou definido que o trabalho
foi considerado:

( ) aprovado com nota®

() reprovado com nota

Eu, Profa. MSc. NOME COMPLETO, orientador(a) lavrei a presente ata que segue

assinada por mim e pelos demais membros da Banca Examinadora.

Prof®. Dr(as. Nome Completo
Orientador(a)

Nota minima para aprovacao é 7,0.
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Prof®. Dr(as. Nome Completo

Prof®. Dr(as. Nome Completo
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
CAMPUS QUIXADA
CURSO DE....eeoeoeeeeeeeeeeeeeeeereeno.

ANEXO VI
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO Il
ATA DE AVALIACAO

Aos 01 dias do més de dezembro do ano de 2013, na Universidade Federal do Ceara,
Campus Quixadd, as 14:00 horas, ocorreu a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso | do(a)
aluno(a) NOME COMPLETO DO ALUNO, tendo como titulo “TITULO TITULO TITULO”.
Constituiram a banca examinadora os professores: Prof(a). MSc. NOME COMPLETO,
orientador(a), Prof(a). MSc. NOME COMPLETO 2 e Prof(a). NOME COMPLETO 3. Apés a
apresentagdo e as observagfes dos membros da banca avaliadora, ficou definido que o trabalho
foi considerado:

( ) aprovado com nota’

() reprovado com nota

() aprovado com restrigbes, com nota 7,0 caso as revisdes solicitadas sejam atendidas.

Revisoes:

Eu, Profa. MSc. NOME COMPLETO, orientador(a) lavrei a presente ata que segue

assinada por mim e pelos demais membros da Banca Examinadora.

Prof®. Dr(as. Nome Completo
Orientador(a)

Nota minima para aprovacao é 7,0.
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Prof®. Dr(as. Nome Completo

Prof®. Dr(as. Nome Completo
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ANEXO I11

REGULAMENTO DO PROGRAMA DE
ATIVIDADES COMPLEMENTARES



Universidade Federal do Ceara
Campus de Quixada

111

112 Curso de Bacharelado em Engenharia de Software

1.13
1.14

REGULAMENTO DO PROGRAMA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Versao 1.4

2013
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2. 1. APRESENTACAO

As Atividades Complementares constituem um conjunto de estratégias pedagdgico-didaticas
que permitem, no ambito do curriculo, a articulacdo entre teoria e pratica e a complementacéo, por

parte do estudante, dos saberes e habilidades necessarias a sua formagao.

O Programa de Atividades Complementares (PAC) da Universidade Federal do Cear3,
Campus de Quixada, busca qualificar o aluno e desenvolver de forma complementar, nos futuros
profissionais, competéncias bastante procuradas pelo mercado, tais como perfil empreendedor,
iniciativa, lideranga, autoconhecimento, perseveranca e habilidade em lidar com obstaculos,
mudancas e transformacdes, além de prestar servigos a comunidade.

O programa possibilita que o aluno realize atividades praticas ligadas a profissdo que
escolheu, a partir do primeiro semestre do curso, criando um diferencial na formacao universitéria,
oferecendo uma variedade de Atividades Complementares. Na elaboracdo do presente documento,
considerou-se 0s quatro pilares apontados pela UNESCO para uma nova educagdo — aprender a ser
(desenvolvimento pessoal), aprender a conviver (desenvolvimento social), aprender a fazer

(competéncia produtiva) e aprender a conhecer (competéncia cognitiva).

3.  2.DISPOSICOES PRELIMINARES

h) O presente Regulamento tem por finalidade regulamentar as Atividades
Complementares, praticas académicas obrigatorias, sendo 0 seu cumprimento
indispensavel a colacdo de grau.

) As Atividades Complementares sdo integradas por atividades Culturais Gerais,
Especificas por Curso e de Desenvolvimento Pessoal, inerentes aos cursos de graduacao,
devendo obrigatoriamente, compor o Historico Escolar do aluno.

J) As Atividades Complementares devem somar uma carga horaria global de 288 horas, o
equivalente a 18 créditos.

k) E desejavel que as Atividades Complementares envolvam temas alinhados as disciplinas

dos cursos.

4. 3. 0OBJETIVOS

1. Tém por finalidade contribuir para formagéo etica e humanistica do aluno da graduacéo,

possibilitando o desenvolvimento do senso critico, da responsabilidade social e da
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autonomia na busca de conhecimento, respeitando a vocacdo e os interesses de cada

aluno, nos limites deste Regulamento.

2. Flexibilizar o curriculo pleno dos cursos de graduacdo e propiciar aos seus alunos a

possibilidade de aprofundamento tematico e interdisciplinar.

3. Possibilitar o reconhecimento, por avaliacdo das coordenac6es de Curso, das habilidades
e conhecimentos do aluno, inclusive adquiridas fora do &mbito da Universidade.

5. 4.CATEGORIAS

As Atividades Complementares consideradas validas no contexto desse programa sdo as
atividades que se encaixem nas categorias abaixo. Para cada categoria, existe um valor maximo de
horas que podem ser aproveitadas de atividades da mesma categoria.

I - Atividades de iniciacdo a pesquisa ou ensino ou atividades de extensdo em areas
correlatas a Engenharia de Software (até 96 horas para o conjunto de atividades):

e) Iniciacdo Cientifica com bolsa PIBIC, ITI ou bolsa ligada a projetos de pesquisa aprovados
na unidade académica: até 3 horas por semana de atividade;

f) Participacdo do grupo PET: até 3 horas por semana de atividade;

g) Monitoria com bolsa: até 3 horas por semana de atividade;

h) Participacdo em projetos de extensdo com bolsa: até 3 horas por semana de atividade;

i) Participacdo como voluntario nas atividades acima (itens): até 3 horas por semana de
atividade;

j) Participacdo em bolsa de Iniciacdo Académica: até 3 horas por semana de atividade;

k) Participacdo em bolsa de Informética: até 3 horas por semana de atividade;

I) Cursos ministrados: até 2h para cada 1h ministrada;

m) Outras atividades: até 1 hora por semana de atividade.

Il - Atividades artistico-culturais e esportivas (até 64 horas para o conjunto de
atividades):
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d) 4 horas por evento em grupo de teatro, de danca, coral, literario, musical ou em equipe
esportiva, envolvendo ensaios/treinos e apresentagdes/torneios.

111 - Atividades de participacao e/ou organizacao de eventos em &reas correlatas (até 32
horas para o conjunto de atividades):

h) Participagdo em congressos internacionais: 8 horas por dia de evento;

i) Participacdo em congressos nacionais: 4 horas por dia de evento;

j) Participacdo em seminarios, coléquios e palestras avaliados pelo Colegiado do curso como
contribuintes para um desenvolvimento integral do profissional, excluidas as atividades
internas de grupos de pesquisas: 2 horas por dia de evento ou 1 hora por cada 4 horas de
atividade;

k) Apresentacdo de artigo em congresso internacional: 8 horas por artigo (além das horas
previstas na alinea a);

I) Apresentacdo de artigo em congresso nacional: 4 horas por artigo (além das horas previstas
na alinea b);

m) Organizacao de eventos cientificos como presidente ou membros da diretoria: até 32 horas
por evento;

n) Organizacdo de eventos regulares do Campus de Quixada como coordenador ou membro da
comissdo do evento: 32 horas por evento.

0) Participacdo como monitor (ou auxiliar) em eventos: 4 horas por dia de atividade.

IV - Experiéncias ligadas a formacao profissional e/ou correlatas (até 64 horas para o
conjunto de atividades):

e Estagio Ndo-Curricular: até 8 horas por semana de atividade; (Atividade profissional na area
de formacao)

e Cursos e mini-cursos correlatos: 1 hora por hora de certificado

e Participacdo em Visitas técnicas: 2 horas para visitas em Quixada e 4 horas para Fortaleza
V - Producédo Técnica e/ou Cientifica em areas correlatas (até 96 horas para o conjunto

de atividades):

e Publicacdo de artigo em revista internacional: até 96 horas por trabalho, dependendo da

relevancia da revista (segundo critério Qualis da Capes);
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Publicacdo de artigo em revista nacional: até 96 horas por trabalho, dependendo da

relevancia da revista (segundo critério Qualis da Capes);

Publicacdo de artigo completo em congresso internacional: até 72 horas por trabalho,

dependendo da relevancia do congresso;

Publicacdo de artigo completo em congresso nacional: até 72 horas por trabalho, dependendo

da relevancia do congresso.

Publicacdo de artigo resumido em congresso internacional: até 36 horas por trabalho,

dependendo da relevancia do congresso.

Publicacdo de artigo resumido em congresso nacional: até 36 horas por trabalho, dependendo

da relevéncia do congresso.

Publicagdo de resumos em encontros universitarios: até 8 horas por resumo e até 16 horas

por resumo estendido
Patente: até 96 h/patente
VI - Vivéncias de gestdo (até 48 horas para o conjunto de atividades):

Participacdo na diretoria de empresa junior, como presidente e vice-presidente ou diretor: 48
horas por pelo menos seis meses na funcao.

Participacdo na empresa junior: 36 horas por pelo menos seis meses na funcéo.

Participacdo na diretoria do centro Académico do Curso: 48 horas por pelo menos seis meses
na funcao;

Participacdo na condicédo de representante estudantil no colegiado de coordenacéo de curso,
departamental ou conselho de centro: 4 horas por reunido;

VII - Outras atividades (até 48 horas para o conjunto de atividades):

Participacdo em atividade de voluntariado em prol da sociedade: 1 hora por hora de

atividade.

Curso de lingua estrangeira: 1 hora por 2 horas cursadas;
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e Participagdo em grupos de estudo, sob a responsabilidade de um professor ou de ciéncia da

Coordenacéo de curso: 1 hora por encontro.

5.

REQUERIMENTOS DOS PROJETOS PARA OFERTAR AS ATIVIDADES

COMPLEMENTARES

Os requerimentos dos projetos para a oferta, por Curso, de alguma Atividade Complementar,

deverdo ser dirigidos ao coordenador do curso, através do formulério disponivel no Anexo A desse

regulamento. No caso de uma proposta idealizada por alunos, esses devem procurar um professor

para ser o orientador da Atividade e utilizar o mesmo formulario para o requerimento.

6. 6. RESPONSABILIDADES
6.1 DO ALUNO

6.2

9)

Inscrever-se para as atividades constantes da agenda nos prazos estabelecidos;
Comparecer nas atividades de acordo com o calendario da atividade;

Manter-se atualizado em relacdo as Atividades Complementares;

Dar entrada das Atividades Complementares Externas realizadas junto a secretaria do
curso apresentando todos os documentos exigidos;

Guardar os comprovantes de entrega das atividades;

Consultar frequentemente as suas horas PAC langadas no sistema académico, sob o
formato de créditos cursados.

Integralizar suas atividades complementares até sessenta dias antes da conclusdo do
Curso.

COORDENACAO DE CURSO

Proporcionar ao aluno atividade no &mbito do curso;

Disponibilizar ao aluno informag6es sobre as Atividades Complementares (palestras,
seminarios, cursos, videos informativos e outras atividades afins, no ambito do Curso)
oferecidas dentro do curso;

Avaliar o projeto das Atividades Complementares encaminhado pelos docentes ou alunos
por atividades complementares, averiguando se 0 mesmo contempla satisfatoriamente
todos 0s requisitos exigidos, como: areas de competéncia, descricdo da atividade,

objetivo, justificativa, data, local, responsavel, carga horéria e outros;



h)

i)

)

k)

1)

m)

n)

0)

p)
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Emitir, semestralmente, relatorio sobre as Atividades Complementares desenvolvidas por
curso, indicando namero total de atividades realizadas e perfil das atividades;

Apreciar os requerimentos de alunos e professores sobre questdes pertinentes as
Atividades Complementares;

Indicar professores para coordenar grupos de estudo, orientar alunos que estejam fazendo
iniciacdo cientifica, entre outras atividades;

Analisar a pertinéncia e a visibilidade da atividade levando em consideracdo, entre outros
critérios, a responsabilidade de professor, espaco fisico e o grau de interesse dos alunos;
Apreciar e decidir sobre a validagéo das atividades realizadas pelos alunos para efeito de
cumprimento das Atividades Complementares, indicando a pontuacdo PAC e 0 grupo
(eixo) nos quais a Atividade Complementar se enquadra;

Lancar no sistema académico a pontuacdo horas/aula PAC dos alunos pertencentes as
Atividades Complementares Externas;

Enviar a secretaria do curso as documentacGes das Atividades Complementares
devidamente pontuadas.

Avaliar os casos de alunos ingressos no curso através de transferéncia de outra IES e
mudanca de curso, onde as atividades complementares de graduacdo poderdo computar
total ou parte da carga horéria atribuida pela instituicdo ou curso de origem em
conformidade com o regulamento da UFC.

Avaliar 0s casos omissos no regulamento.

7. 6.3SECRETARIA DE CURSO

Recebimento dos documentos entregues pelos alunos pertinentes as Atividades

Complementares externas;
Envio dos documentos citados anteriormente para as coordenac6es de cursos;

Manter arquivo atualizado contendo os certificados apresentados e o total de horas

validadas;
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Emitir, semestralmente, relatério sobre o cumprimento das Atividades Complementares
de cada aluno, indicando suas atividades realizadas, pontuacdo PAC e adverténcia,
quando existirem.

Acompanhar os limites maximos para lancamento das atividades complementares por
aluno por tipo de atividades, de acordo com o anexo II.

7. CRITERIOS DE VALIDACAO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Os critérios abaixo listados serdo aplicados para a validacdo de atividades complementares

externas protocolados pelos alunos.

e)

9)

h)

)
k)

SO serdo aceitos comprovantes com data a partir do ingresso como aluno regular do curso de
Engenharia de Software da UFC.

Para as atividades do Grupo |, serdo consideradas declaragbes fornecidas pelo docente
coordenador do respectivo projeto de iniciacdo a docéncia, pesquisa ou extensdo,
devidamente registrado no departamento, na qual conste a atividade desenvolvida pelo aluno,
0 numero de horas semanais e o periodo em que o aluno esteve a ela vinculado;

Para as atividades do Grupo Il, serdo consideradas declaragdes fornecidas pela entidade
responsavel, na qual conste a atividade desenvolvida pelo aluno, o nimero de horas semanais
e 0 periodo em que o aluno esteve a ela vinculado;

Para as atividades do Grupo Il1, serdo considerados declaragdes ou certificados fornecidos
pela comissdo organizadora do evento; em se tratando de coordenacdo de evento, devera ser
fornecida declaracdo/certificado emitido pela instituicdo patrocinadora do evento;

Para as atividades do Grupo 1V, serdo considerados o historico escolar e o contrato de
estagio;

Para as atividades do Grupo V, seré considerada copia da publicacéo;

Para as atividades do Grupo VI, sera considerada declaracdo fornecida pelo Curso de
Engenharia de Software nos casos de participacdo como representante estudantil do
Colegiado do Curso; a Coordenacgédo de curso fornecerad declaragdo para a comprovacao de
representacdo estudantil no colegiado de Curso, de atividade de em empresa junior; 0s
docentes responsaveis pelas demais atividades fornecerdo as declaracdes aos alunos

colaboradores.
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I) Para as atividades do Grupo VII, deverdo ser comprovadas por declaragdes, constando o

namero de horas semanais e o periodo em que o aluno participou.
8. 8. ACOMPANHAMENTO

O acompanhamento das Atividades Complementares serd realizado através de sistema de
acompanhamento SISAC (Sistema de Atividades Complementares). Semestralmente, os alunos sao
orientados a protocolar atividades complementares realizadas, a serem validadas e langadas no
sistema pela Coordenacdo. Atividades complementares internas do Campus também sdo
contabilizadas semestralmente.

As informacgbes do sistema sdo usadas para analise e planejamento das atividades
complementares internas, assim como para acompanhar e orientar os alunos em relacéo a atividades
complementares externas.

9. DIVULGACAO

A divulgacdo das Atividades Complementares como componente curricular obrigatério
consta no Plano Pedagogico do Curso, disponivel no site do curso, e apresentado para 0S novos
alunos no inicio do curso. Este regulamento e um tutorial explicativo estdo constantemente
disponiveis no site do curso.

Semestralmente, a importancia das Atividades Complementares é ressaltada junto
com a campanha de solicitacdo para submissdo de atividades junto a secretaria do curso. Alunos
com baixa integralizacéo de atividades complementares, acompanhadas via sistema, séo notificados
para buscarem realizar suas atividades a fim de néo atrasar a concluséo de curso.

As atividades complementares internas séo divulgadas periodicamente no site do

curso ou do Campus.
9. 10.DAS DISPOSI(;OES FINAIS

Os casos omissos e nao contemplados por este regulamento serdo decididos pela

Coordenagéo do Curso e Diregdo do Campus.
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ANEXO A
PROPOSTA DE ATIVIDADE COMPLEMENTAR

CURSO

NOME

HORAS TOTAIS '

DATA INICIO ?

DATA FIM

PROFESSOR(A)

TIPO® ( ) Iniciacdo a docéncia, a pesquisa e/ou a extensao
( ) Participacao e/ou organizacao de eventos
( ) Experiéncias ligadas a formagao profissional e/ou correlatas
( ) Producéo Técnica
( ) Vivéncias de gestéo
( ) Outras atividades
() Artistico-culturais e esportivas

OBJETIVO

DESCRICAO

! Nimero méximo de horas que podem ser computadas aos discentes.
2 Indicar o periodo ao longo do qual a atividade foi realizada.
% Escolher apenas uma opc&o.

Data de Aprovacdo
/ /

Professor Coordenacdo de Curso
Responsavel
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ANEXO B

FORMULARIO DE LANCAMENTO DE ATIVIDADE
COMPLEMENTAR

NOME DA ATIVIDADE

PROFESSOR(A)
CURSO

Matricula Horas® Nome Completo
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Professor Responsavel



! NUmero de horas de cada discente, até 0 maximo da atividade.



